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-"A veces me resulta dificil entenderte, Ribodeau. Un ser tan poderoso como tii no deberia
entretenerse con esas chiquilladas."

-'¢Chiquilladas?. Me temo, Sarab, que tienes una forma demasiado simple de ver el
mundo."”

-"Es posible. Pero ese Jobn Carter no te dara mas que problemas."

-"Su predecesor lo bizo y no me costé nada resolver el problema... Si Carter me falla, ya
encontraré otro sustituto. Los bumanos son... como lo diria... reemplazables”

-"Pero jpara qué tantas molestias?. ;Tanta necesidad tienes de ser adorado?. ;Tan grande es
tu vanidad que lo arriesgas todo por recibir la veneracion de unos pobres chiflados?.
Incluso su nombre resulta pueril: "Los Hijos de Satan". Ribodeau, por Dios ..."

-"i{INo menciones siquiera esa palabra!. Déjame tranquilo, Sarab. Yo sé lo que me hago.
Ademds, no sé por qué este asunto te molesta tanto. Te aconsejo que no abuses de mi
paciencia." ¥

-"Vaya, nunca pensé que fueras tan susceptible, claro estd que en cierto modo tu
comportamiento es logico. Si olvidaras tu obsesion por ser adorado, supongo que tu
Drestigio se veria fuertemente daviado."

- "No me gusta el tono que empleas, Sarab, nadie ba tenido tiempo suficiente para reirse de
mi. JAcaso no me crees capaz de acabar contigo?"

-"Supongo que podrias bhacerlo, pero no creo que te convenga demasiado. Estas atado a mi,
Y en caso de que me mataras, mi propia sangre corromperia tu piel en cuanto la tocaras,
sabes que es asi. Nos guste o no estamos condenados el uno al otro."
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AMODO
DE INTRODUCCION,
SE LEVANTA EL TELON

rimera copa de Brandy: Walter -Wally» Mason estd nervioso. El trato estd
a punto de cerrarse y ese tal Carter no hace més que hablar de Dios. Tiene
cara de estipido y no parece tomarse en serio los negocios. Pero lo peor de todo
€s que unotiene que seguirle la corriente para que no se ofenda. El cliente siempre

tiene la razén... pero todo tiene un limite y la paciencia de Wally esti llegande
a su limite.

Este Carter se cree muy listo; no s6lo alardea de pertenecer al club, sino que no
para de buscar motivos para dar propina al camarero; piensa que le da envidia
porque Wally solo es un intermediario.

Bueno, Wally no es ningiin santo, de acuerdo, pero a pesar de andar metido
en negocios sucios se considera un hombre de principios. El hecho de figurar
como intermediario en un asunto tan feo como el de la compra de obras de arte,
era algo realmente deplorable, pero ;qué quieres?, la pasta es la pasta.

La vida es muy perra y esto es una carrera de ratas- solia decir su padre y
no se equivocaba. Las calles de Londres estdn llenas de chusma y quien mis quien
menos tiene que aprender a morder y a arafar con fuerza para ir tirando. Desde
luego, lo del contrabando de cuadros es algo que te puede llevar a la cércel por
una buena temporada pero, <Wally- no le hacia dafio a nadie ;no?. El no era como
aquellos tipos que vendian basura para meterse por la vena. El, se limitaba a no
respetar las leyes del gobierno de Su Majestad la Reina sobre impuestos. ;Y qué
mads da?. Con tantos y tantos millones de buenas libras esterlinas como recaudaban
todos los anos ;no podian permitirse que el pobre Wally ganase unos peniques
para correrse una buena juerga de cuando en cuando?. Segiin su personal escala
de valores, Wally ocupaba el puesto mis alto en la jerarquia del hampa: era todo
un aristocrata de la delincuencia.




Pero lo que aquél tipo hacia era propio de
una rata de cloaca: Wally preferia no saber nada
de su cliente, pero es precisamente en estos
casos en los que algin bocazas te suelta la
informacién menos deseada. Carter era un ver-
dadero cabron y lo peor de todo era que la
mayoria de los tipos que aquella noche ocupaban
algunas mesas del -Stringfellows- eran de su
misma calafia. Codearse con esa escoria le
desagradaba tanto como pisar un charco de
agua podrida, pero <todo oficio conlleva si sa-
crificios, como decia el viejo. Podia ser la luna,
que aquelia noche no podia verse, podia ser el
frio, podia ser la soledad que le come a uno los
huesos cuando se acerca la Navidad. Podia ser
cualquier otra cosa, pero el caso es que aquella
noche se habia juntado toda la gentuza del pais.

Segunda copa de Brandy: Lo de las sectas era
un rollo que «Wally- no se tragaba, o no se queria
tragar. $6lo sabia que eran una pandilla de
tarados que se dedicaban a adorar a dioses y
demonios mientras bailaban desnudos y grita-
ban cosas raras. Que hubiera gente asi no le
molestaba, cada uno hace lo que mejor le parece
con su vida, pero que su«lider fuera alguien que
se forraba a costa de hacerles flipar con la
porqueria esa del satanismo le parecia caer
realmente bajo. La gente acudia a €l en manada.
Es curioso; no sdlo les aportaba soluciones sino
que ademds les hacia alucinar de forma gratuita.
Bueno, «gratuita- no es la mejor forma de definir
el asunto; aquella pobre gente que acudia a
Carter con la esperanza de resolver sus problemas
pagaba en realidad un alto precio: su cordura, si
es que eran capaces de salir con vida. Aquello
apestaba, olia tan mal como el trafico de heroina,
pero los tiempos son duros, los tiempos siempre
son demasiado duros. Cada vez cuesta mis
hacer un negocio decente, cada vez cuesta mds
llevarse unas libras limpiamente. El dinero de
Carter estaba mas sucio de lo que Wally, acos-
tumbrado al esnobismo de los coleccionistas de
pinturas, solia tolerar. Pero habia que apechu-

gar.

Que apechugar y que cobrar.

Tercera copade Brandy gy alltima?: Vaya, por
fin Carter ha decidido que es mejor dejarse de
chachara. Ha llegado el momento de la verdad,
la hora de HACER BUENOS NEGOCIOS. Wally
va directo al grano, Carter intenta escaparsele
hablando de su papel en el destino de la
humanidad y todo eso. Pero Wally no es ningiin
pardillo. Lleg a Londres cuando apenas era un

mocoso de quince afos y lleva sobreviviendo a
las calles desde entonces gracias a su velocidad
mental v a su pico de oro. Tras un largo regateo
fijan el precio y quedan en verse mas adelante.
Wally sonrie y respira hondo.

Qtro cliente satisfecho.

Mientras una pareja de granujas seila su acuer-
do con un contundente pero desconfiado apre-
t6n de manos, las primeras nieves del invierno
bacen aparicion sobre Londres. En las proximas
semanas, muchos serdn los vagabundos que
mueran de frio en la ciudad. Habrd un monton
de atracos a mano armada y demasiados tende-
ros gue se crean béroes. Quizd se produzca un
atentado terrorista, puede que en el metro, puede
quie en algiin gran banco de la City. No se puede
buir de las estadisticas: cuando te cogen te
cogen. En definitiva, esta Navidad va a morir
mucha, mucha gente.

Cuando el teniente Gallagher se burgaba en la
nariz con auténtico frenesi y su mirada estaba
posada en ninguna parte, ya se imaginaba que
algo que algo estaba a punto de ocurrir. Sus
devaneos por el mundo de la inexistencia se
vieron interrumpidos repentinamente por el es-
tridente sonido del teléfono. Por lo que parecia,
babia alguien con ganas de estropearie el dia. 5i,
claro, era algo con lo que un policia tenia que
vivir, peroparecia quela gente no podia quedarse
tranquila ni siquiera a falta de solo seis dias
para Nochebuena.

Una vez recibido el mensaje, el teniente
Gallagher se puso en camino bacia Smithfields,
el mercado de la carne. El lugar idoneo para
encontrar un fiambre. Tras media bora de tri-
fico, se top de narices con la zona acordonada.
Mostrar la placa, ver como un ninito recién
salido de la academia se cuadra y saluda bajando
la mirada.

-Gallagher, Homicidios».
-Buenas noches, serior. Le estdbamos esperan-
dos.

Nubecillas de vabo salen de sus bocas. Los
dos tienen mejores lugares para pasar esa noche.




Cuando el teniente Gallagher ordené que
descubrieran el cadaver sintié lo mismo que
cuando se entero de que su mujer se la pegaba
con un norteamericano: se le revolvio el desayu-
no. El asesino parecia haberle extraido algunos
organos internos, entre ellos el corazon. La pos-
tura del cuerpo era grotesca, todos los cadaveres
que Gallagher babia visto a lo largo de arios-y
anos de servicio le habian parecido igualmente
grotescos: la ultima broma de la vida. Coagulos
de sangre del tamavio de canicas salpicaban los
baldosines de la acera. Para colmo, el asesino se
creia un vampiro o estaba enamorado de la
victima, ya que habia dejado su firma en el
cuello. Curioso: aquello era justo lo que le bubiera
gustado hacerle al norteamericano que se habia
liado con su ex-mujer.

«SONO LA PRIMERA TROMPETA»
666

Esto era lo que pudo leer el teniente Ga-
llagher. El asesino lo habia escrito con la sangre
del cadaver. Estaba claro que se trataba de uno

de esos chiflados que se dedicaban a castigar a
los pecadores y todo eso. Lo cierto es que no habia
mucho por donde empezar, a excepcion de la
saliva que se habia encontrado en una de las
beridas del cuello, y un pequerio misal. Trabajo
para el forense. Otro psicopata. ;Formaba aque-
llo parte de la cultura britanica?. A veces lo
babia pensado en las largas noches de beber café
del termo en un coche patrulla. Los americanos
matan en masa: una bamburgueseria, un fusil
de asalto, pum, pum. Los franceses matan con
sutileza: veneno en el desayuno, zas. Los ingleses
matan con meticulosidad y en serie. Jack el
Destripador. El Estrangulador de Yorkshire. ;»El
Maniaco de la Primera Trompeta»?. Trabajo
para las navidades, en cualquier caso. Trabajo
para las sucias navidades de los cuarentones
divorciados.

Pero mientras el teniente Gallagher se
disponia a iniciar la investigacion, alguien es-
taba planeando bacerle una visita.




Corria por el bosque, cubierto por un

manto negro. Surgic de las entrarias de
la niebla. Su sed de sangre, inagotable.
Se acerco a la doncella sin ser visto y
grunio. El suefio de un demonio que
corria por el bosque cubierto por un
manto negro como la noche, se volvié
prontovigilia. Buscaba carne con carne
blandida al viento. Satisfecho abandono
la presa sin parar siquiera su paso.
Oculta de la mirada, se acerco d la
choza yllorando gimio antelavieja. Ten
el alma quieta y no cuentes a nadie lo
sucedido. Llegd la noche esperada yen el
talamo nupcial se entrego de cuerpo y

alma al Jefe del Clan. Oculto bajo
la saya degollo al pajarillo.
Sangre de primerds nupcias,
sangre de buen augurio.

La encontré a la sombra de un viejo
roble solitario. La - forzé dicen entre
gritos de violenta lujuria, y fue tal su
alegria que descuidd en su afan cuidarse
la espalda. No fue aquella su primera
hembra, pero sila mas jugosa. Pronto se
acabé la alegria, desde atrds y asiendo
una recia rama la leal Alice golped la
cabeza del hombre con tal fuerza que si
no fuera por la resistencia de los
Urqubart, del mismo babria salido a
descansar sobre la bierba. Los que le
oyeron dicen que grité como una mala
bestia y no como bhombre, y que salio
para perderse en el bosque, y retornar
mds violento y afanoso si cabe.
Buscando a Adam Muwnro sin
encontrarle.

Pasados nueve meses pario

al primogénito Urqubart.

Temidle siempre como le dijo la

vieja y llegado a los catorce anos le
huyo. Perdida en el bosquejamas volvio,
y dicen algunos que fue testigo su hijo,
pero no viven. Extranio a todos y amigo
de nadie siguio creciendo al amparo del
averno. Sin conocer hembra atn, se
enfrenté al padre y retando al que fuera
su jefe partiole el corazén en dos. Ya
gritan las buestes vitores de gloria por el
nuevo Jefe, y corren bravias al encueniro
de los Munro, a saciar de sangre el
apetito. Armado con las ropas del Clan,
su corazon vestido de noche profunda,
de ciénagas y muerte busco la berida
mads fdcil, atacando en retaguardia. A¥ios
de viles hazavias forjaron la fama de
Urqubart, baciendo de él el mds
temible de los enemigos.

Las gentes de Munro buian bacia el
paramo gentil, tierra depadresy abrigo
siempre de desventuras.

Masacrada su gente ) su
honra sin saberio, Adam
Munro busca venganza. Sabido
de cierto que el joven Urqubart es
invencible, la venganza es tevida por
Iobregos sentimientos. Apelado Dios
contesta y le ordena que forje una Cruz
con forma de espada. Faltdndole un
ingrediente aparecio el monje
MacDougall, y vertiendo éste su sangre
la convirtio en lo que Dios queria. Atacan
los Munro a los Urqubart. El monje es un
Mago Divino que les ayuda en tamavia
bhazana. Encuentra Adam a Urqubart
en lo alto del castillo y tras brutal pelea
le hiere de muerte, envidandole al Abismo
al cortarle la cabeza.

No se acabaron los Urqubart. La esposa
Munro pario al poco a una nina de
nombreSarab. El tiempo diria después

de quién era bija.

Leyenda tradicional escocesa




SARAH

Sarah es un modulo de Ragnarok pensado para
cuatro personajes no demasiado fogueados.
Uno de ellos serd un tanto especial: deberd
apellidarse Dingwall y su hermano apareceri en
la aventura. Mas adelante te daremos informacién
sobre ambos personajes.

Como de costumbre, si quieres jugar
este mddulo como jugador no sigag leyendo: no
te pases de listo y espera a que el D J. te llame
para jugar.

Nuestra historia comienza cuando se
acerca la Navidad, en Edimburgo. Pavel
Klodzinski lamard a los P J. a la sede de Merrick
House Inc. para pedirles que investiguen unos
acontecimientos producidos en Londres que
han llamado su atencién. Primere, un sacerdote
aparece muerto de un disparo (todo parece
indicar que se trata de un suicidio) en un
cementerio de Londres. Poco después su cadaver
desaparece del depésito. A continuacién, aparece
muerto un contrabandista de obras de arte. Su
cuerpo ha sido horriblemente mutilado y el
teniente Gallagher, encargado del caso, ha tenido
que ser internado en un manicomio por razones
desconocidas.

Una vez reunidos con Pavel Klodzinski,
éste les hara entrega de unos recortes de periddico
en los que se habla de ambas muertes, y les pide
que investiguen sobre lo que le sucedid a
Gallagher: Parece ser que en su celda se han
producido fenémenos... extrasios.

Movidos por la curiosidad cientifica, los
PJ. viajan hasta el sanatorio. Alli se topan de
lleno con algunos de los fenémenos de los que
hablaba Klodzinski, siendo ademais testigos de
la huida del ex-policia, quien aparentemente
habia muerto y presenta todos los sintomas de
una infeccién vampirica.

Tras varias investigaciones, llega un
paréntesis: €l 24, Nochebuena, llega a Londres
Brian Dingwall, hermano de uno de los P J.. Este
personaje muestra un caricter un tanto peculiar.
Reservado y desconfiado, anuncia a los P.J. que
ha alquilado una casa en la que podrin pasar las
Navidades. Esa misma noche, Brian aparece
muerto en medic de un charco de sangre. La
muerte es similar en algunos detalles a las que
aparecen en los recortes de periddico que les
entregd Klodzinski. El {inico legado de Brian es
una carta con membrete de un hotel de
Edimburgo, junto con una enorme y antigua

cruz. La carta, fechada el dia 15 de diciembre, ha
sido escrita por una persona que firma con un
extrafio nombre: “Urchudan”. Edimburgo, justo
el lugar donde el desafortunado hermano queria
ser enterrado.

Movidos por el deseo de Brian y por la
pista que ofrece la carta, los P.J. se trasladan a la
capital escocesa, concretamente al hotel
Pompadour, lugar en el que fue escrita la
misteriosa carta. Alli tendran la oportunidad de
conocer a curiosos personajes. En primer lugar,
se encuentra un sacerdote un tanto paranoide y
hermano de Pietro Bellini, sacerdote como él,
cuyo cadaver desaparecio del periddico tras,
aparentemente, haberse suicidado. Alli se
encuentran ademids Christopher Wolf y su hija
Ann, dos parapsicologos que afirman haber
conocido a Brian y que andan tras la pista de
Morag Urchudan. Conocerdn también a un joven
de siniestro aspecto: Kevin MacDougall. No
conocid a Brian pero también conoce a Morag
Urchudan; es mis, fueron amigos. Su objetivo
es... eliminarla.

Eliminarla, si, porque se trata de una
mujer. Es en el mismo hotel donde averiguaran
que Morag Urchudan no es si no la traduccién
al gaélico de Sarah Urquhart. En este lugar, se
encuentra ademas Carter, el lider de una secta
satdnica que ademads es un vampiro. Metido en
asuntos sucios, concretamente en el contrabando
de obras de arte. Inicidé un negocio con Sarah
que le llevé a relacionarse con Walter Mason,
cuyo asesinato investigaba Gallagher. Sarah le
ha encomendado una mision: debe eliminar a
Christopher Wolf y a su hija Ann pues suponen
un peligro para ella.

Lamentablemente para él, su mision
fracasa gracias a la intervencion de Kevin
MacDougall, el sacerdote v los P.J.

A estas alturas, los P.J. han entablado
amistad con todos ellos, y retinen informacién
suficiente como para dirigir sus investigaciones
al condado de Inverness, concretamente al pueblo
de Drumnadrochit, lugar donde descansan las
ruinas del castillo del clan Urquhart.

El primer encuentro en este bonito
lugar, se produce durante el camino hacia una
cabafia de alquiler. El cadaver viviente del
enterrador del pueblo se pasea por la carretera,
sin ocultar sus intenciones de acabar con ellos.
Afortunadamente, los P.J. poseen en
Drumnadrochit la ayuda de una buena guia,




Marion Kerr, una mujer cuya caracteristica mas
curiosa es llevar una enorme pistola, una escopeta
de combate y un par de agallas para volarle la
cabeza al enterrador.

Drumnadrochit estd lleno de zombis.
Desde hace un parde afos no dejan de producirse
desapariciones y no es lo que se dice el mejor
lugar para pasar unas navidades. Ademas estd
Sarah Urquhart, que supuestamente es un
vampiro, aunque aln hay algo mas. Tras toﬁarse
con algn que otro muerto viviente, defenderse
del asalto a una taberna, descubrir que uno de
los habitantes del pueblo escondia a su mujer en
el sétano y la alimentaba con carne robada del
cementerio, conocer la leyenda del clan Urquhart
y descubrir que Kevin MacDougall lleva mas
tiempo del que parece rondando por ahi, se
produce el enfrentamiento final,

En este punto la aventura llega a su
climax. Todo dependera de los P.J., que asistirdn
a la revelacion del secreto que ha atormentado
a Kevin MacDougall durante seis siglos, se
enfrentarin a un demonio menor que dirigia la
secia satinica de Carter y era el responsable
directo de la poblacion de muertos vivientes de
Drumnadrochit y serdn testigos de la lucha final
entre Kevin y Sarah, desempefiando un papel
fundamental en el gran teatro del destino.

Todo depende de ellos. de su velocidad
mental, de su coraje y de su espiritu de lucha.
sAcabarin con Sarah?. ;Liberardna Drumnadrochit
de sumaldicidn?. ;Se resolverd el gran enigma de
Sarah Urquhart?. Quien sabe.

A continuacidn encontrards una breve
biografia de los hermanos Dingwall, Brian y el
P.J. Este ultimo deberia tener acceso a toda esta
informacién antes de empezar la aventura para
evitar que se produzcan situaciones absurdas.

SOBRE BRIAN DINGWALL

Brian Dingwall nacié en 1953, en el condado del
mismo nombre, situado al Sur de Escocia. Cuando
tenia quince anos, se trasladd con su familia a
Edimburgo, donde poco tiempo mis tarde inicid
sus estudios de periodismo. Mientras cursaba
sus estudios, consiguid trabajos temporales en
diversos periddicos, hasta que pocos meses
después de terminar la carrera, una oferta del
Times le obligo a trasladarse a Londres, donde
inici® una brillante y polémica carrera.

En 1978, cuando Brian contaba conapenas
25 anos, fue publicado su primer libro, un
informe sobre sectas dafinas, haciendo hinca-
pié en las que incluian ritos de adoracién al
diablo. Sus investigaciones en este campo,
ayudaron a la desarticulacion de algunos de
estos grupos v, por consiguiente, la detencidn
de sus lideres.

Nota importantisima: a primera vista, pudie-
ra parecer que tuvo algo que ver con los Hifos de
Satdn, la secta dirigida por fobn Carter. No es
asi. Brian serd eliminado por Sarab por una
cuestion... personal. Si crees que las antiguas
obras de Brian (quien, de becho, hace arnios que
no investiga sobre sectas y no sabe NADA DE
NADA sobre los Hijos de Satdn) pueden despistar
demasiado a tus PJ., puedes omitir este dato.

Pese a la gran cantidad de trabajo que
poseia, Brian encontraba tiempo suficiente como
para poder dedicarse a una de sus aficiones
preferidas, el rugby. Sus aptitudes para este
deporte quedaron ampliamente demostradas,
hasta el punto de jugar en la seleccién nacional
escocesa. Seleccionado para jugar como titular
en el Torneo de las Cinco Naciones, una lesién
de hombro le obligé a retirarse del mundo
profesional.

En 1970, cuando Brian tenia 17 afios y su
hermano pequedio apenas cinco, su padre, Walter
Dingwall, es asesinado supuestamente por un
maniaco, aunque las cavsas de su muerte nunca
estuvieron muy claras. Su madre fue testigo del
crimen y murié de un paro cardiaco debido a la
impresién producida por los hechos.

Debido a su trabajo, a Brian le fue im-
posible cuidar de su hermano pequeno, por lo
que se ocupd de que fuese educado por sus tios.




Nota: los tios del PJ. vivian... en el lugar del
mundo que mas le apetezca al jugador que lo
lleve. Generard un personaje de forma normal
(salvo la limitacion que le marca su edad y su
apellido).

Brian Dingwall, consciente de que la
muerte de sus padres se produjo en circunstancias
extrafias, decidi6 hace unos pocos meses iniciar
una investigacion con el propdsito de esclarecer
los hechos. Poco tiempo mas tarde, llegd a las
siguientes conclusiones:

- Bajo su condicion de anticuario, su padre
Walter no tenia ningin enemigo, por lo menos
ninguno que mereciera ser considerado como
peligroso.

- Walter Dingwall habia pasado varios afios de
su vida estudiando los antecedentes de su
familia, comenzando por los clanes escoceses
hasta la actualidad.

- Durante dos meses desaparecid, con la inten-
cion de recabar en las Highlands la mayor
informacién posible. Volvié enfermo y malherido,
con ung extrafia cruz que guardd en una caja
fuerte.

- Probablemente, el motivo de su muerte haya
sido la posesion de esta cruz. Es casi seguro que
alguien MUY INTERESADO en la obtencion de
este objeto haya llegado a amenazar a Walter
Dingwall, terminando por cumplir con dichas
amenazas.

Poco tiempo mds tarde, Christopher Wolf
se presenta a Brian. Ambos se conocen muy
bien, pues este hombre fue como un segundo
padre para él. Amigo intimo de Walter Dingwall

y de su esposa, fue socio del padre de Brian en
el negocio de las antigiiedades, compaginando
su trabajo con la Parapsicologia.

El motivo de la visita de este hombre es
claro. Al igual que Brian, pretende aclarar las
causas de la muerte del matrimonio Dingwall,
asi como las circunstancias en las que ésta se
produjo. Casuaimente, ambos han esperado
varios afios antes de iniciar sus investigaciones.

Juntos buscaron en los archivos de su
padre, obteniendo informacion suficiente como
para dirigir sus investigaciones a Drumnnadrochir,
un pueblo del Condado de Inverness, a orillas
del Lago Ness. Alli, conocieron la leyenda del
Clan Urquhart, y se produjo un enfrentamiento
con Sarah Urquhart en su castillo. El producto de
este enfrentamiento fue lamentable: a Brian y
Christopher se les habia escapado un detalle,
Cuando recopilaron los datos sobre la leyenda,
pasaron por alto el hecho de que para acabar
con Sarah Urquhart, era necesaria sangre divina
que debia ser mezclada con el metal de la cruz.
Asi, se vieron forzados a huir, no sin un recuerdo
para cada uno. Actualmente, ambos lucen cica-
trices por todo el cuerpo, producto de las garras
de Sarah. Viendo que les faltaba algo para poder
acabar con ella, decidieron esperar un tiempo,
y recopilar la informacién que ignoran.




SOBRE EL HERMANO DE
BRIAN DINGWALL

Bajo tu condicién de hermano de Brian Dingwall, la informacion sobre éste, y sobre
ti mismo es la siguiente:

Naciste en el condado de Dingwall, al sur de Escocia, hace 25 anos. Tu padre
era anticuario y tu madre maestra de escuela: ambos murieron poco tiempo después
de que os trasladarais a Edimburgo. Una noche caminaban por las calles de esta ciudad
cuando un hombre les sali6 al paso: segan los informes de la policia, se trataba de un
atracador. Tu padre se neg6 a darle lo que pedia, por lo que recibi6 numerosos
navajazos por todo el cuerpo. Tu madre, que sufria problemas de corazén, no pudo
soportar la vision de tu padre siendo brutalmente apunalado. Tenias cinco afios y no
te acuerdas demasiado bien de todo aquello.

A tu Gnico hermano, Brian, le era totalmente imposible cuidar de ti, ya que por
aquel entonces era muy joven. Apenas tenia 17 afios y estudiaba en un internado. Por
esto, te enviod con tus tios, que vivian en otro pais. Te criaste con ellos hasta que tuviste
la edad suficiente para iniciar tus estudios; fue entonces cuando viajaste de nuevo a
Edimburgo, donde te instalaste definitivamente, encontrandote con viejos amigos de
la infancia, tuyos y de Brian. En esta ciudad entraste en contacto con la Merrick House
Inc. Mientras tanto, Brian abandonaba su pasion por el rugby debido a una lesion de
hombro, volcindose definitivamente sobre el periodismo.

Puesto que tu hermano Brian viajaba mucho, la Ginica forma de estar en contacto
con €l era el correo. Mantuvisteis correspondencia regular durante varios afios. Hace
un par de meses, dejé de escribirte, hasta que la semana pasada recibiste un carta en
la que Brian te comunicaba su llegada a Londres, con la intencién de pasar las
Navidades contigo y vuestros amigos comunes. Para tal efecto, ha alquilado una carta
en las afueras de esta ciudad.

Tu relacion con Brian nunca ha sido mala. El era tu héroe, tu hermano mayor.
El que tenia éxito en casi todo lo que hacia. No le conoces demasiado bien porque
habéis pasado muchos afios separados... pero sigue siendo tu hermano mayor. El
pariente vivo mas cercano que te queda.
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Capitulo 1

NAVIDAD, NAVIDAD.
DULCE, NAVIDAD.

L o primero es lo primero (nota para el DJ.): Antes de nada, elige a un
jugador mediante una tirada de dado para cada uno (quien obtenga un
resultado mayor sera el elegido). El PJ. afortunado, deberd, sin remisién alguna,
apellidarse Dingwall y ser de nacionalidad escocesa, aunque ya no reside en su
pais (no tengas piedad por mucho que llore; la vida es dura). A continuacion,
explicale a él y al resto de los jugadores lo siguiente:

Todos los P J.s son viejos amigos de Brian Dingwall, aunque ninguno de
ellos debe residir en Edimburgo (para dar mayor credibilidad, podrias inventar
alguna anécdota que hayan podido compartir con él, quizas una travesura hecha
anos atrds, etc. Ademas, puedes ofrecerles cierta informacion sobre este P.N.J., la
cual aparece mds adelante, siempre que les ocultes datos de la aventura que no
deban conocer si no es por ellos mismos).

El PJ. que haya sido elegido mediante la tirada anterior, no es ni mas ni
menos que su hermano/a. Tras dos afos de separacién, durante los cuales
mantenian correspondencia regular (aunque al final, ésta se vio bruscamente
interrumpida por motivos que no vienen al caso), Brian ha decidido encontrarse
con su hermano/a y con sus amigos, con el fin de pasar juntos las Navidades.
Segun lo acordado, los jugadores deben recogerle en el aeropuerto de Londres
(Heathrow), la vispera de Nochebuena a las seis de la tarde aproximadamente,
hora de Londres. Desde alli pueden dirigirse a una pequefia casa alquilada por
Brian, situada en las afueras de Londres.

Continuemos

Faltan tan s6lo cinco dias para la Nochebuena. Los Gltimos partes meteorolégicos
han anunciado un fuerte descenso de las temperaturas. Por lo que parece, estas
van a ser unas Navidades muy frias, quizi las mas frias que se puedan recordar
en los dltimos siete aftos. En el momento de comenzar esta historia, cae una fuerte
nevada sobre Edimburgo. Parece que la noche se ha anticipado: pese a que son
s6lo las cuatro de la tarde, la ciudad se encuentra en una penumbra espectral. Las
luces de los comercios han sido encendidas una hora antes de lo habitual,

Afortunadamente, el sistema de calefaccion de la Merrick House Inc. es
excelente, por lo que aquel resulta un lugar més que habitable. Pese a su aspecto
siniestro, uno pedria decir que parece un lugar acogedor.




En una confortable habitacién se encuen-
tran los P J., mientras esperan la llegada de Pavel
Klodzinski, €l actual director de la Merrick. Los
PJ. han sido citados con la intencién de tratar un
asunto de posible interés para ampliar los datos
de la editorial. El carillon de la estancia indica
que son poco mis de las cuatro de la tarde.
Klodzinski entra en la habitacién.

Tras su pipa, aparece un rostro serio pero
benévolo. El trabajo es el siguiente: .
~Buenas tardes, caballercs. El motivo por el cual
les be becho venir es el siguiente.. Deja caer
suavemente sobre la mesa tres ejemplares del
“Times pertenecientes a los tres dias anteriores,
Las noticias de interés estin marcadas por un
circulo rojo.

--Supongo que en principio esta noticia no les
dird nada; me parece muy logico. Aparte de la
brutalidad del asesinato y del mal gusto del
asesino, lo cual queda demostrado gracias a la
curiosa pintada de la pared, no parece tratarse
de un caso apropiado para la Merrick. Lo que
realmente nos debe atraer de todo esto, es cierta
informacion que todavia no be compartido con
ustedes. Con su permiso, me dispongo a exponerles
el caso:»

-Su nombre es Richard Gallagher. Tiene unos
cuarentd y cinco anos, aungue dactualmente
aparenta unos cuantos mds. Era el detective
encargado de la investigacion del asesinato del
periédico. Su expediente es practicamente inta-
chable, y nunca ba dado muestras de inestabi-
lidad mental: esta mariana ba sido ingresado en
el hospital psiquidtrico -Residencia Jobn Mathews-
en Londres. Las razones por las que ba sido
internado en dicho centro no son lo suficiente-
mente claras comopara explicdrselas con detalle.
Sin embargo, cierta informacion ba legado
hasta nosotros, concretamente por parte de su
ex-mufer, Sontia Donaldson, quien ba realizado
una visita al teniente. Esta mujer asegura que su
ex-marido se encuentra en un estado lamenta-
ble, si me permiten la expresion. El becho de que
Gallagher haya o no perdido el juicio no es de
nuestra incumbencia, perosilos extrarnios sonidos
guiturales que proceden de su garganta, por no
bablar de el viento que en determinados mo-
mentos asola la babitacién en la que se encuentra
recluido. El caso nos recuerda a varios de los que
aparecen descritos en las obras de la biblioteca
X7 »

-~Como ya se habrdn imaginado, en ese lugar
ocurre algo que acapara la atencién de la Me-
rrick, por lo que creo necesaria su intervencion.
Richard Hamblin les recibird: es el director del
centro y procurard ayudarles en todo lo posible.
Porsupuesto, el equipo que consideren necesario
para la investigacion estara a su entera dispo-
stcion, «

-8t lo desean o lo consideran conveniente,
también pueden bablar con Gerald Ross, el
Dolicia que actualmente se encarga del caso en
el gue estaba trabajando Gallagher. El se babrd
adaptado al nuevo caso de forma eficiente,
incluso es posible que acceda a colaborar con
ustedes. En cuanto al asunto del padre Bellini. ..
podria estar relacionados, aunqgue sélo es una
corazonada. Nada mds caballeros, que tengan
una feliz Navidad »

RESIDENCIA JOHN MATHEWS,
UN REMANSO DE PAZ...

Dia 21 de Diciembre. Los PJ., siguiendo las
instrucciones de el sefior Klodzinski, se han
dirigido a Londres. Tras el viaje (en avidn, por
supuesto), pueden formalizar ciertos asuntos
como pueden ser encontrar un hotel, alquilar un
vehiculo (si han decidido llevar equipos de
investigacion como cimaras, microfonos, ete. lo
mds recomendable es una furgoneta) y, por
supuesto, averiguar como se llega a la residencia.

Para llegar a la residencia John Mathews,
los P.J. deben salir de Londres en direccién
Sureste, por la M2, que se dirige a Canterbury.
Unavezalli... bueno, es mejor que lo expliquemos
pAaso por paso:

Vista desde fuera, la residencia aparece
como un gran edificio de estilo casi futurista,
Amplios jardines rodean todas las instalaciones:
en ellos puede verse mayor actividad de la que
se puede esperar de un lugar como este, Ancianos
sentados en bancos, jévenes paseando, en defi-
nitiva, resulta dificil creer que todos son des-
equilibrados. Por supuesto, no todos lo <ués-
pedes» estin locos de atar, es mis, la mayoria
son personas completamente normales a las que
su médico les ha recomendado una temporada
de reposo. Tras pasar a lo que podriamos llamar
recepcion, serdn atendidos por una amable
enfermera. Los P.J. no tienen més que mencio-
nar el nombre del director, esto es Richard
Hamblin, y la encantadora enfermera les con-
ducira hasta su despacho.




Sacerdote
catolico
hallado muerto

POR STEWART JENKINS,

SUCESOS

PIETRO BELLINI, sacerdote
catdlico de cuarenta y dos afios,
ha sido hallado muerte con un
impacto de bala en la cabeza en
la madrugada de ayer en el
Highgate Cementery. El cadi-
ver, en el momento del macabro
hallazgo, se encontraba apoya-
do sobre unaldpida y en su mano
derecha portaba un revélver.
Segiin el departamento de balis-
tica de Scotland Yard, la bala
que acabé con la vida del padre
Bellini fue disparada por esa
misma arma, A falta de confir-
macidn oficial, todo hace supo-
ner que se trata de un suicidio. El
padre Bellini residia en Gran
Bretaiiadesde hacia cuatro afios.
Durante ese tiempo habia ocu-
pado cargos de cierta importan-
cia en diversos obispados.

17 de diciembre

Estos son los recortes de periodico
que Pavel Klodzinski mostrara a los
P.J.. Les pedira que dediquen toda su
atencion a la muerte de Walter Ma-
son, pero tiene la corazonada de que
el asunto Bellini puede tener algo
que ver. Por si acaso, también ha
recopilado algunas noticias sobre el
suceso.

contrabandista

POR DAVINIA SHERIDAN,

SUCESOS
WALTER MASON, de treinta y

cuatro afios y conocido en circulos
policiales por sus actividades ilega-

i les de contrabando, ha sido hallado

anoche en las inmediaciones de
Smithfields, el antiguo mercado de
la carne. Al caddver, horriblemente
mutilado y lleno de desgarros, le
faltaban porciones de diversos érga-
nos.

Mason, con antecedentes
penales por delitos de diversa indo-
le, habia sido detenido por dltima
vez hace seis meses y se encontraba
en libertad condicional bajo fianza a
la espera de juicio por trifico de
obras de arte. Seglin el teniente
Gallagher, encargado de la investi-
gacion: "se trata de un crimen que
sugiere mds la obra de un enfermo
mental que un ajuste de cuentas.
Por el momento no se descarta
ninguna hipdtesis, pero de todas las
que barajamos en estos momentos
lamds probable es la de una especie
de asesinato ritual.”

El hecho de que junto al ca-
ddver se encontrase una inscripcion
escrita con la propia sangre de la
victima con el texto: “Sond la pri-
mera trompeta. 666" parece avalar
esa hiptesis. Scotland Yard espera-
ra los resultados de la autopsia antes
de hacer publico el informe oficial.

19 de diciembre
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POR STEWART JENKINS, SUCESOS

EL CADAVER de Pjetro
Bellini, sacerdote italiano de
cuarenta y dos aiios que, como
infermabamos en nuestra
ediciénde ayer, aparecid muerto
en el Highgate Cementery ha
desaparecido. El suceso, sin
precedentes en los Giltimos cien
afios, ha conmocionado al
personal del depésito de
caddveres. Cuande los
enfermeros se disponian esta
mafiana a conducir el cuerpo
sin vida de Bellini a la sala de
autopsias, encontraron vacia la
cdmara frigorifica, lo que hace
suponer que el extrafio hurto se
predujo por la noche. Lord
Bookman, director del Real
Instituto de Investigaciones
Anatomico-Forenses, no podia
ocultar su desasosiego ante tan
desagradable suceso: ‘resuita
inconcebible la idea de un
ladrén de caddveres en los
tiempos que corren. Hace siglos
no era una prdctica tan poco

frecuente, pero... estd claroque
hoy en dia los vivos no quieren |
entrar aqul y es evidente que ;|
los muertos no pueden salir -

por su propio pie”.

Como informamos ayer, :

Pietro Bellini aparecié muerto
con un arma €n la mano y un
disparoen la cabeza. Enespera

de la autopsia, Scotland Yard :
daba pricticamente por seguro |

que se trataba de un suicidio.

Al cierre de esta edicion,
representantes del Partido

Laborista no descartaban
emprenderalgiin tipo de accion
contra Lord Bookman. Como |
se recordara, su eleccion como |
director del Real Instituto de :
Investigaciones Anatémico @
Forenses desaté una fuerte |
polémica. Segin loslaboristas, .
su nombramiento se habia
debido m4s a sus contactos que .

a sus habilidades médicas

20 de diciembre

18 de diciembre
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Crimen de Smithfields:
Sigue el misterio

STEWART JENKINS

EN LA MANANA de ayer, Scotland
Yard hizo piiblico el informe oficial
sobre el crimen de Smithfields. Como
recordard el lector, en las inmediacio-
nes del lugar fue hallado el caddver
mutiladode Walter Mason, contraban-
distaespecializadoen obras de arte. En
una rueda de prensa celebrada en el
Real Instituto de Investigaciones Ana-
témico-Forenses, Lord Bookman, di-
rector de la institucidn, Alan Redhom,
forense encargado de la autopsia y
varios representantes de la policia, in-
formaron sobre los resultados de los
analisis del cadaver de Mason, aunque
ninguna de las conclusiones parece
aportar luz alguna sobre el caso. Tam-
poco se confirmaron ni desmintieron
oficialmente los rumores sobre las pa-
sadas colaboraciones de Mason con la

policiacomoconfidente. Losperiodis-
tas presentes en la rueda de prensa, no
dejaron pasar la ocasién y no dejaron
deformularpreguntasalord Bookman
sobre 1a desaparicién de un cadiver
que se produjo en €f Real Instituto el
dia 1 7. Segiin Lord Bookman, s¢ trata
de un intento de sabotaje por parte de
algtin empleado descontento. Los re-
presentantes de Scotland Yard salie-
ron al paso de las veladas acusaciones
de negligencia por parte de los repre-
sentantes de algunos medios de comu-
nicacidny aseguraronque laseguridad
de le institucion era excelente "y mds
teniendo en cuenta lo poco probable
que es el robo de un caddver”"No
obstante, lasexplicacionesoficialesno
parecen haber dejado satisfechos a los
laboristas. Peter Hampton, diputado
poresta formacion politica yunode los

miembros de la comisién de control de
la sanidad fue tajante en sus afirmacio-
nes ante este periodista: "esta no es muds
que una muestra mds del legado
Thatcherperpetuadaporel sefior Major.
Los puestos clave de la sanidad estdn
ocupados en sucasi totalidadpor adve-
nedizos sin la mds minima formacion
profesional que solo sirven para frus-
trar dia tras dia el trabajo de los verda-
deros profesionales de la sanidad. Si
Lord Bookmnan no dimite ante una ne-
gligencia tan escandalosa, no acierto a
imaginar qué es lo que deberia suceder
para que se apartase por voluntad pro-
pia de tan jugoso puesto, porque es
evidente que los conservadores estdn
dispuestos a respaldar todo lo que este
individuo quiera hacer”.
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Ellen Russell: Una joven enfermera (aparenta
unos 26 anos), amable, servicial. No estd direc-
tamente implicada en el desarrollo de la aventu-
ra. Si alguno de los PJ. intenta relacionarse
especialmente con ella, deberd realizar una
tirada de seduccién (Nivel Muy Dificil), pero
esto no hari que ella se vea envuelta en la
historia que van a protagonizar los PJ.. Si
sospecha que estd ocurriendo algo extrafio,
enseguida dard muestras de temor, negindose a
ver a cualquier P.]. *

Sabe: Mis bien poco. Lo Gnico de lo que tiene
conocimiento es que el teniente Gallagher pre-
senta sintomas de esquizofrenia. Los detalles
escabrosos le han sido ocultados.

Richard Hamblin: Un tipo tan normal como lo
puede ser el director de un sanatorio. Pelo cano,
ojos un tanto hundidos y una sonrisa llena de
reparaciones. Se mostrara jovial, extrovertido y
algo amanerado, pero no es peligroso (en nin-
gln sentido). Su papel en esta historia no es
decisivo ni mucho menos. Simplemente se li-
mitari a satisfacer las necesidades de los P]. en
la medida de lo posible. No soporta (es decir, le
llena de furia) que las personas supuestamente
cuerdas llamen a los pacientes sfocos-: si por
algin casual alguno de los P.J. da muestras de
escaso tacto en este sentido, Hamblin se limitara
a corregir a dicho P J., dejando notar su enfado.
Preferiria que todo este asunto quedara resuelto
para el dia siguiente, ya que por la tarde, recibird
la visita de un pericdista con la intencién de
realizar un reportaje para un programa cientifi-
co. Si se observara algin fendmeno extrafo,
esto repercutiria en la imagen de la que hasta
ahora ha disfrutado la residencia.

Sabe: Que Gallagher presenta sintomas idénti-
cos a los de un desdoblamiento de la persona-
lidad (ha leido «El Exorcista-, pero desde el
punto de vista psiquidtrico, la posesién no
existe). Su voz v su caricter carmbian repenti-
namente, parece poseer mayor fuerza de la que
aparenta, etc. Ademis, hay un hecho que le
preocupa; Gallagher no ha comido nada desde
que se encuentra recluido en el sanatorio. Bien
es cierto que lleva ingresado poce tiempo (desde
el dia 19) pero desde entonces ha rechazado
todo tipo de comida. Sabe también que el primer
celador que vigilaba a Gallagher, Michael Dorset,
es ahora paciente del doctor William Sanders, un
prestigioso psiquiatra afincado en Edimburgo.
Curiosamente, comenzaba a presentar los mis-
mos sintomas que el teniente Gallagher. Inte-
resante, muy interesante. Tratara de restar im-

portancia a ese asunto ante los P.J. ~ya saben, en
este trabajo las tensiones son enormes y hay
quien no las soporta demasiado bien...» . Por
dltimo, Sabe también que Conrad Walters, el
celador que vigila a Gallagher por la noche, ha
visto cosas «extrafias-, aunque no ha tenido la
oportunidad de hablar con €l de este tema.

Por otra parte, Richard Hamblin puede
revelar a los P.J. que por el momento se esta
administrando a Gallagher un medicamento
llamado Haloperidol, el cudl le mantiene cons-
ciente, aunque sumamente relajado. Como dato,
podri afadir que han sido necesarias dosis muy
elevadas para conseguir el efecto necesario.

Es de suponer, que lo que mis urge a los
P J. es haceruna visita al otrora teniente Gallagher,
con el fin de realizar un diagnodstico preliminar,
Hecho. Totalmente de acuerdo, Hamblin les
conducird hasta la celda donde esta recluido. Ei
paisaje que podrin observar durante el camino
no es muy alentador. Tras acceder al tercer piso,
un largo y bien iluminado pasillo se extiende
ante ellos. A cada lado hay seis puertas, acol-
chadas todas ellas. «Todas estdn vacias (co-
mentard Hamblin) a excepcion de la que ocupa
Gallagher, y una mujer de cuarenta arios que
asegura escuchar voces que le ordenan que se
suicider, Efectivamente, al otro lado de la celda
nimero cinco (situada al lado derecho segiin se
sale del ascensor), pueden escucharse golpes en
la puerta y lamentos que ponen la came de
gallina.

La celda en la que est4 recluido Gallagher,
la nimero 12, es un tanto especial. La puerta
conduce a un pequefio pasillo: en el lado
derecho de éste, hay un cristal a través del cual
se observa el interior de la auténtica celda que
ocupa Gallagher. Al final del pasillo hay otra
puerta que conduce directamente a la estancia.
En el pequefio corredor, hay espacio suficiente
para una mesa y una silla. Sentado en ella hay un
celador viendo un concurso en una television
portatil. Si es de dia, el celador no tendrd
ninguna importancia, pero si es por la noche, el
celador serd Conrad Walters, el cual tiene algunas
cosas que decir.

Conrad Walters: Vigila a Gallagher en el turno
de noche, aunque si es necesario, puede ser
despertado (duerme en la propia residencia,
mis que nada por ahorrarse unas libras) para
hacerle algunas preguntas. Hombre bien pare-
cido, aparenta unos 24 afios. Preferiria trabajar
en otra cosa, pero tiene que pagar su carrera de




medicina. Es un tipo simpidtico, aunque bastante
reservado; cuando habla, es posible detectar
cierto temor a decir algo inapropiado. Con una
tirada exitosa de intuicién (nivel dificil), podria
deducirse que sin duda alguna, el bueno de
Conrad estd pasando por un mal momento, es
mds, parece asustado.

Sabe: Que estd sustituyendo a un companero,
ya que al parecer éste se encuentra enfermo.
Tiene la total certeza de que ahi dentro {en la
celda de Gallagher), estd pasando algo que
escapa a su entendimiento. Ha sido testigo de
como durante la noche, cuando apagan las luces
de todas las celdas, dos lucecillas rojas briltaban
al otro lado del cristal. Incluso parecia que se
acercaban hasta pegarse a él. Conrad esta ate-
rrado: también se ha percatado de dos pequefios
orificios situados en el lado izquierdo del cuello
de Gallagher. Pero esto no es lo Unico extrano
que ha visto. juraria por la tumba de su tia Rose

(al parecer significaba mucho para éD, que
mientras vigilaba a Gallagher, alrededor de la
una de la madrugada, una figura vestida de
negro caminaba hacia é| desde el principio del
pasillo grande (esto es, el que comienza en el
ascensory a cuyos lados estan las doce puertas).
A medida que la figura se iba acercando, pudo
darse cuenta de que aquella figura llevaba
puesta una sotana. A unos cinco metros de €l, la
figura se desvanecié y €l perdido el sentido.
Unicamente revelara esta informacioén a quien
obtenga éxito en una tirada de carisma (nivel
muy dificil), y lo hari siempre que Richard
Hamblin no pueda oirle, ya que teme ademas
que le despidan.

No sabe: Que el compariero al que estd susti-
tuyendo, Michael Dorset, es ahora paciente del
doctor William Sanders, el prestigioso psiquiatra
afincado en Edimburgo. A su vez ignora que el
otrora teniente Gallagher, en estos momentos se
encuentra camino del Paraiso, es decir, muerto.

Dadas las circunstancias, lo mis probable
es que los P.J. se pongan manos a la obra, lo cual
significa montar el equipo (repito, si es que han
traido alguno). En este caso, serd necesario
conectar los aparatos que funcionen con elec-
tricidad en el exterior de la celda, ya que ésta
esta desprovista de enchufes (motivos de segu-
ridad). También es muy posible que decidan
permanecer observando al pobre teniente
Gallagher, el cual yace en la cama, preso de una
camisa de fuerza.

En caso de que todavia no haya anochecido:
No habri mucho que ver, va que éste se
encontrard aparentemente dormido (en realidad
estd muerto, pero eso no serd posible averiguar-
lo si nadie lo comprueba). En caso de que
alguno de los P.J. decida comprobar el estado de
Gallagher, las conclusiones no serin muy
alentadoras. Su aspecto externo es el de una
persona sana: sus pupilas reaccionan ante la luz,
sus mejillas estin sonrosadas, etc. Lo (nico que
podria hacer sospechar a alguien es que la
temperatura corporal es muy baja, sospechosa-
mente baja, por no hablar de sus caninos, que
ahora son de un tamano aproximado de dos
centimetros. Lo Gnico que pueden hacer los P.J.
es poner en prictica los «nétodos de exterminio
de vampiros menores- lo cual hard que Gallagher
se convierta en un montén de cenizas

En caso de que ya haya anochecido: En este
caso, la situacion seri diferente. Conrad Walters
acompana a los P J.. Gallagher sigue aparente-




mente dormido (recuerdo al lector que esti
muerto). A los pocos minutos de haber instalado
el equipo, la temperatura de la estancia habri
bajado considerablemente.

Nota: Si entre el equipo de investigacion figura
una cdmara de video especialmente equipada
(esto es, con un motor que la bace enfocar a las
zonas donde se registren cambios de temperatura,
emision de ondas, elc.), ésta comenzard a mo-
verse, basta enfocar al teniente'Gallagher, cuyos
brazos ban comenzado a agitarse en un loco
Jrenesi, basta que en una especie de arranque de
Juria, las correas de la camisa de fuerza saltan
por los aires. St los PJ. suponian a Gallagher
muerto, deberan realizar una tirada de estrés
(-5/x3).

Ademais de esto, en la celda comienza 2
soplar una suave pero gélida brisa. Gallagher
tiene ahora los 0jos abiertos: unos horribles ojos
cuya pupila ha desaparecido; el globo ocular es
de color «ojo sangre-. Sus enormes dientes
amarillentos, aparecen producto de una mueca

de burla.

LA RESURRECCION
DEL TENIENTE GALLAGHER

Sea como sea, unos instantes después de que los
P.J. entren en su celda, el teniente Gallagher
resucitard. Ante si, los jugadores tendrin a un
Gallagher totalmente incorporado, mirando hacia
arriba en una horrible mueca de dolor. La piel de
su rostro estd amoratada, las venas de su cuello
se han inflamado tanto que parecen a punto de
estallar. Gallagher grita, pero su voz aparece
distorsionada, siendo similar al rugido de un
animal. Los PJ. deberan realizar una tirada de
estrés antes de poder actuar ( -4/x3). La brisa
ahora se convierte en viento. Gallagher salta de
la cama con sorprendente agilidad, intentando
alcanzar a cualquier persona que esté cerca. La
Gnica intencion de Gallagher serd la de morder
aalguien con la intencién de obtener sangre; su
comportamiento serd el de un vampiro menor
normal. Lo Gnico que queda por hacer, visto el
lamentable estado de Gallagher, es emplear los
«métodos de exterminio de vampiros menoress,
haciendo que se convierta en cenizas.

Atencidn: En este tiltimo caso, es decir, cuando
Gallagher se encuentre totalmente activo, su
unica intencion serd la de escapar de la resi-
dencia. Como D.J. octipate de que esto se cum-
Pla, ya que el becho de que un vampiro como
Gallagher esté rondando por las calles puede
suponer una buena ayuda para los P [, sillegan

a un punto en el que no sepan hacia donde
encaminagr sus investigaciones. Mds adelante te
ofrecemos la informacion que pueden obtener
de Gallagber si es necesario un encuentro con él.

¢Qué oculta el bueno de Gallagher?: Pese a
ser considerado un paciente potencialmente
peligroso (de ahi que fuera encerrado en una
habitacién con muebles y paredes acolchadas),
se le permitian ciertas distracciones, las cuales
calmaban considerablemente su hostilidad.
Gallagher llevaba muy poco tiempo en la resi-
dencia John Mathews, pero tuvo tiempo de
distraerse dedicindose a escribir. Tirada por el
suelo, hay una carpeta que permite entrever
algunas hojas en blanco. Unicamente hay una
que estd escrita, aunque el mensaje no parece
demasiado coherente:

-Un hombre santo... un mensajerode Dios... que
me ba dado la vida eterna-

En el mismo papel, parece haber un par
de gotas de sangre seca, la cual corresponde a
Gallagher.

Nota: La informacion sobre el resto del personal
de la residencia Jobn Matbews aparece al final
de la aventura, bajo los nombres de «celadoress,
enfermeros-as: y «doctores.. Debido a que su
papel en esta bistoria es nulo, baz que estos P.N,J.
se comporten de forma normal, de manera que
no entorpezcan la investigacion de los PJ., pero
que tampoco la faciliten demasiado.

Supeniendo que los PJ. hayan terminado
con el feo asunto de la residencia John Mathews,
no quedard de momento nada mds por hacer, a
no ser que alguno de los P J. sea policia y tenga
acceso a cierta informacién. Ain quedan algu-
nos interrogantes que resolver, como por
ejemplo, ¢quién pudo contagiar a Gallagher?,
équién es el hombre santo? y ;corresponden a la
misma persona el misal v el ADN de la saliva
encontrada en el cuello de la primera victima?.
Son puntos desde los que los P J. pueden iniciar
la investigacion.

22 DE DICIEMBRE

Ddnde investigar:

1) El forense: Su nombre es Alan Redhorn.
Tiene cincuenta afnos, veinte de los cuales ha
dedicado a su profesién. Con una tirada de
carisma de nivel muy dificil o dificil, si quien
pretende obtener la informacion es policia,
médico forense, etc.. Redhorn proporcionara a

los P.J. una copia del informe de la autopsia




Real Instituto
De Investigaciones
Anatomico - Forenses

NOMBRE: Mason, Walter
EDAD: 34

SEX0: Masculine

RAZA: Caucasica

Adulto de 34 afios, cabello rubio, gjos grises. Constitucién atlética con miembros proporeionados. No muestra tatuajes a nivel
cuténeo o subeutdneo. Empastes en el segundo molar inferior izquierdo, primer molar inferior derecho y primer molar superior

En el momento del hallazgo, se observan Areas térmicas en la region temnporoccipital. Traumatizacionss en la regitn ungular
como congecusncia de la rotura de las unias pertenecientes a los dedos II, IN y IV, encontrandose restos de algodon brillante
(el mismo tipo que el de las sotanas). Resto N.A.

En la porcidn lateral derecha, del cuello se observan dos orificios incistves hacia la vena yugular externs. Resto N.A.

Seriales ds violencia por golpe traxvmético en regin precordial con roturade costillas de 4% s 10%, y hundimiento de 112 y flotante.
Todo esto unido a un arrancamiento ds visceras internas supradiafragmaticas, principalmente corazén, no encontrandose
éste en el momento del hallazgo.

En las regiones abdominal y pélvica, se cbserva una gran herida profunda que cursa con desgarramiento total de mdsculos
recto, transverso, oblicuo derecho, ¥ zona paraumbilical

NIVELINTERNO

Se observa un arrancamiento en garra del epiplon mayor y porciones del intestino delgado, sobre todoe la porcitn distal del
ileon, valvula ileocecal, colon ascendente hasta el Angulo hepatico y dos tercios proximales del colon transveso junto con el
16bulo derecho del higado.

. Im3/4dm@w®lyeymmymménpmmmﬂdelﬂmmpmsenﬁnmﬁa&mydes@mnmms 8e aprecia a su vez un
evidente efecto de succidn. Resto N.A.

P

HIPOTESIS
Basandonos en el drea térmica a nivel temporocoipital, 1a muerte debié producirse entre las tres ¥ cuarto de la mafiana. La
wusadelamuertefuemmhemcmragiamasmamvelpélvmoyabdommm,obsew&ndosenecmamwnpommsdemjm
epitelial y desequilibrados niveles de:

- Adenocorticotropa

-ML.A.0. Mono Amino Oxidosa)
C.0.M.T. (Cotecol Ortometil Transferasa)
Las gldndulas sudoriparas se encontraban al méximo de su funcionamiento.

De tedo esto se deduce que la vietima, estuvo sometida a altos niveles de estrés. 9 79 5

108 orificios incisivos antes mencicnados se encontraban tumefactados por un agente de composicién y estructira similares
& la Lidocaina.

Se aprecia. una carestia sanguinea en la corteza cerebral externa, de 1o cual se deduce que la extraccion de sangre se realizg
a través de los menbeionados orificios, los cuales fueron producidos por los caninos de un animal del tamafio aproximado de
un lobo.

No ss halia contenido en €l aparato digestivo medio e inferior, por 1o tanto la victirma no habia, comido nadas. s6lido en 1as seis
horas anteriores, aungue si se cbserva la presencia de alcohol etilico.

OBSERVACIONES:
Huellas dactilares humanas en el cuerpo, restos de ufiss afiladas como las de un animal Posiblements, fusron las que
produjeron los cortes.

Segn el mapa cromosémico (adjunto en la pagina, siguiente), la saliva pertenscs a un ser humano, con grupo sanguineo Rh
+.




(entrégale una fotocopia de ese informe a los P J.
y. si tienen alguna duda, tratard de explicar lo
que contiene su informe en términos que pue-
dan entender. En cualquier caso, su estilo serd
farragoso: no esta acostumbrado a hablar de
estas cosas con profanos en la materia. Los P .
deberian tener claro tras hablar con €l que...

- El sujeto se encontraba , aparentemente, en
buen estada fisico antes de la agresion. Segin
los datos facilitados por Scotland Yard, se trataba
de un hombre dedicado a la venta de estupe-
facientes, obras de arte, y cualquier otro articulo
lucrativo de circulacién ilegal.

- Lo primero que le hicieron a la victima fue
romperle las piernas, aunque no se sabe cuil fue
el objeto que se utilizé para ello. La victima
fallecié alrededor de la una de la madrugada, a
causa de una hemorragia producida por dos
pinchazos en el cuello que alcanzaron la yugular.
Tras esto, se procedio a la rotura del cuello y 2
la extraccién del corazén, ademas de porciones
de otros érganos intemnos, como treinta centi-
metros de intestino delgado y la mitad del
higado.

- En las ufas de los dedos indice y corazén de
la mano izquierda, se ha encontrado una pe-
quenisima pero til porcién de un tejido negro.

-Agdrrense caballeros, el tejido procede sin duda
alguna de una sotana de sacerdote. Lo be
comprobado varias veces, y no nos cabe ninguna
duda.»

2)Teniente Gerald Ross: Se trata del policia al
que han asignado el caso en el que trabajaba
Gallagher, asi como la investigacion de su
muerte. Ha conseguido cierta informacion sobre
el individuo encontrado en Smithfields.

Sabe: Que Walter Mason era un intermediario
entre contrabandistas de cualquier cosa que
aportara una cantidad de dinero considerable.
La policia le vigilaba, incluso en algunas ocasiones
habian trabajado juntos con el propésito de
encerrar a algiin que otro contrabandista. Segan
los datos de Scotland Yard, permanecid dos
meses en Edimburgo. A su vuelta, contacté con
la policia ofreciendo sus servicios como confi-
dente. Al parecer, habia conocido a un tipo con
el que estaba a punto de cerrar un negocio. La
noche anterior al hallazgo de su cadaver, Walter
Mason ultimaba detalles con su cliente, acordando
la hora, el lugar y el precio de la entrega.
Lamentablemente, lo Gnico que se pudo averi-

guar sobre su cliente es que se llamaba John
Carter, y que era una especie de guia espiritual
de una secta. Pese a haber sido presionado para
que revelara el nombre de aquella persona a la
que representaba, no cedio.

No sabe: Que John Carter se encuentra camino
de Edimburgo, con la intencién de entrar en
contacto con la persona a la que Walter Mason
representaba. Obtuvo esta informacion durante
el cierre del trato, apuntando bajo la mesa a
«Wally» con un arma.

Por el momento, esta es toda la informacion
que pueden obtener. Si la partida transcurre de
tal manera que queden huecos en blanco, hasta
que llegue Brian Dingwall el 23 por la noche, los
PJ. siempre pueden dedicarse a la busca y
captura del amigo Gallagher.

24 DE DICIEMBRE
VOLVIENDO A
CASA POR NAVIDAD

De acuerdo con lo previsto, los P.J. pueden
interrumpir sus investigaciones durante unas
horas para recoger a Brian Dingwall,

Heathrow: El aeropuerto de Londres. Aproxi-
madamente, las diez y media de la noche. Como
de costumbre, las enormes instalaciones del
aeropuerto se encuentran abarrotadas de per-
sonas que van y vienen de un lado a otro. Una
voz femenina anuncia los vuelos a través de el
sistema de megafonia, incomodas sillas de
plastico, guardias de seguridad, controles, aje-
treo, etc. En definitiva, el tipico ambiente del
aeropuerto de una ciudad tan importante como
es Londres.

Tras unos minutos de espera, si es que los
P.J. han decidido presentarse alli con tiempo, la
voz femenina anuncia la llegada del vuelo en el
que viaja Brian. Cae una suave nevada sobre la
ciudad, aunque no es tan importante como para
cerrar las pistas y por supuesto, no seri pro-
blemdtico para aterrizar. Al cabo de diez minutos,
las puertas automaticas que dan acceso a la zona
de espera se abren; una avalancha de gente
irrumpe en el aeropuerto. Por su parte, y desde
el interior, una marabunta de familiares se
disponen a saludar a los recién llegados. Besos
y abrazos. Muy bonito: es logico, estamos en
Navidad. Parece que Brian no aparece, aunque
serfa dificil distinguirle entre tantas personas.
Una sefiora se lamenta de haber perdido de vista
a su hijito, pero no parece importarle a nadie; si,




estamos en Navidad, pero parece que algunas
cosas nunca cambian. Unos miembros de Hare
Krishna se abalanzan sobre los PJ.:

-Un donativo, bermanos, paz y amors.

Por fin, una figura parece familiar. Entre la
multitud, un hombre de traje oscuro alza la
mano dirigiendo la mirada a su hermano: viste
un elegante traje oscuro. En el brazo lleva una
gabardina gris y sujeta un maletin. Sin duda
alguna, se trata de Brian Dingwall, el amige de
toda la vida, el ex-jugador de rugby, el afamado
periodista, el que casi siempre bromeaba y
contaba historias de terror en las noches de
acampada.

Brian, aparece ahora un poco ojeroso,
con aspecto de no haber dormido bien durante
un par de dias. Incluso alguna cana ha aparecido
en su oscuro pelo.

Brian Dingwall: Altc (un metro y noventa
centimetros), de complexién fuerte y bien pare-
cido. Trabajé como corresponsal en Nueva York
para el Times durante cinco afos. Incansable
buscador de sucesos extrafios, ha publicado
varios libros sobre satanismo y otros temas
siempre desde un punto de vista objetivo y
cientifico. Una lesién de hombro le impidi6d
continuar en el rugby, estando a punto de
participar en el Torneo de las Cinco Naciones.
En diciembre de 1991 desaparece de la vida
social y regresa a su tierra natal (Escocia) para
elaborar un nuevo libro de contenido desco-
nocido. En realidad, éste no es mis que un
motivo para descubrir la verdadera causa de la
muerte de sus padres (y los de el PJ., por
supuesto, quien los daba por muertos debido a
un paro cardiaco en el caso de su madre, y a las
heridas producidas por un ladrén maniaco en el
caso de su padre. En cualquier caso, la policia
nunca facilitd demasiados datos a la familia
Dingwall). Su comportamiento serd un tanto
extrafio: siempre procurard permanecer en lu-
gares concurridos, aunque intentard no levantar
demasiadas sospechas.

Sabe: Tras varios meses de investigacion, Brian
Dingwall ha podido averiguar lo siguiente res-
pecto a la muerte de sus padres: Walter Dingwall,
su padre, murié asesinado delante de su mujer,
Jane, cuyo débil corazén no pudo soportar
alguna vision de la que Brian no piensa hablar.
Sabe también que su padre, de profesion anti-
cuario, era buscado por un objeto que poseia.
Actualmente, dicho objeto se halla en posesion
de Brian, aunque no se o hard saber a los PJ..
Por supuesto, pudo averiguar quién es el asesi-
no de sus padres, aunque para no alarmar a su
hermano y al resto de los P.J.,, no hard saber a
nadie que le estdn siguiendo. Lo cierto es que
estuvo a punto de matar al asesino. Este, por lo
tanto, tiene ahora dos motivos para perseguirle:
conseguir el objeto, y vengarse,

Brian ha alquilado una casa en las afueras
de Londres con la intencién de pasar alli la
Nochebuena con su hermano (v los amigos de
éste). Hay habitaciones para todos. Se trata de
una casa antigua de dos plantas, aunque se
encuentra en muy buen estado y resulta aco-
gedora. Esti rodeada casi en su totalidad por un
frondoso bosque. Coémo ya hemos dicho, Brian
les propondra pasar alli la Nochebuena y, aun-
que serd amable en todo momento, no admitird
un No por respuesta,




24 DE DICIEMBRE
ESTA NOCHE
ES NOCHEBUENA...

Efectivamente, ha llegado la Nochebuena. Sin
duda alguna, se trata de una celebracién muy
especial, en la que las familias y los amigos se
rednen para tal efecto. Durante esta noche todos
s0mos mejores, nos queremos mucho y nos
llevamos de maravilla; resulta gnpresionante el
cambio que sufrimos las personas ante una
buena cena y unos alegres villancicos. Por
supuesto, cuando pasen estas fiestas todo vol-
verd a la normalidad, pues seguiremos odiando
a los vecinos, ignoraremos a los necesitados, y
para colmo tendremos menos dinero. Pero todo
esto no se tiene en cuenta en la casa en la que
se encuentran los PJ... y ademds ese seri tema
para otro modulo.

Brian esta muy cansado y dedicara toda la
mafiana y tarde del 24 a dormir en su habitacién.
Pese a que se trata de una estancia corta, es
probable que los PJ. hayan llevado algin
equipaje o comprado comida para la cena de
Nochebuena. Viendo esto, es también probable
que los PJ. pasen bastante tiempo deshaciendo
maletas y cocinando, aunque si algin PJ. ha
llevado a su novia seguro que delega en ella esta
funcién. Por lo demds tienen el dia libre.

Tras la cena

Una vez que los P.J. hayan terminado de cenar,
podran preguntar a Brian sobre sus actividades,
aungue a este respecto, €l siempre se mostrari
esquivo. Al cabo de unos minutos y alegando
tener una fuerte jaqueca, Brian se despedira de
los P.J. pues necesita descansar.

Cuando todos © la mayoria de los PJ.
estén acostados, deberan realizar una tirada de
percepcion (nivel normal). A lo lejos parece que
un lobo estd aullando. Ademas, la temperatura
de toda la casa ha descendido notablemente v,
si algGn P.J. mira por la ventana, observarid que
una espesa niebla impide ver el exterior. Con
otra tirada de percepcién (nivel dificil), podrin
escuchar los lamentos de Brian, quien parece ser
victima de una horrible pesadilla. Lamentable-
mente, Brian habla en voz muy baja pero agitada
y no resulta ficil entender los que dice. Seria
conveniente ir a su habitacién. Mientras los P.J.
se dirigen hacia la estancia, escucharin el es-
truendo producido por unos cristales rotos.

La habitacion de Brian

Cuando los P.J. entren en la habitacidn, sentirin
una gélida brisa. La ventana ha saltado en
pedazos y por lo que parece ha sido rota desde
dentro. Sobre un escritorio, hay una carta escrita
en un papel amarillento, manchada por dos
gotas de sangre fresca. Junto a la cama, esta el
maletin de Brian: ha sido abierto. Por cierto,
¢qué es de Brian?. Como los P.J. habran podido
imaginar, no le ha ocurrido nada agradable. Si
echan un vistazo al exterior, deberian realizar
una tirada de estrés (segln indican las reglas en
el juego basico para la vision de caddveres de
seres queridos), pues podrin contemplar una
forma semienterrada en la nieve; junto a ella, un
charco de sangre cuyo tamaric va en aumento.
El cuerpo todavia tiene convulsiones. Al igual
que el cadiver encontrado en el mercado de la
carne, la cabeza esti dada la vuelta; el vientre ha
sido desgarrado v, sin duda alguna, también le
han arrancado el corazéon. En el cuello no
existen marcas de ningln tipo: gracias a Dios, no
parece que Brian haya sido mordido. Enla mano
derecha, el caddver de Brian sujeta con fuerza
una extrana cruz de tamano considerable (unos
setenta centimetros de alto).

Alo lejos, lo Gnico audible es el lastimero
bramar del viento invernal. En la nieve no hay
huella alguna, ni rastros de sangre a excepcidn
del charco que rodea el cuerpo de Brian. Lo
unico que queda por hacer es avisar a las
autoridades y llamar a una ambulancia para que
retiren el cadiver. Después de formalizar ciertos
asuntos como la toma de declaracidn de cada
uno de los PJ., podran retirarse a descansar.

La carta

El contenido de la carta es el siguiente:

«Estimado Brian:

Lamentablemente, hace mucho tiempo que no
nos vemos, por lo que be decidido enviarte esta
carta,con la intencion de felicitarte las Navida-
des, ya que imagino que se trata de una fecha
muy especial para 1. Espero gue no me juzgues
mal por lo ocurrido en nuestro primer y wltimo
encuentro. A fin de cuenias, fui yo quien cometio
el error de dejaros con vida a tiy a tu amigo. Pese
a ser como soy (0 como crees que soy), también
a veces cometo ervores, por eso se me olvidé aquel
peguerio detalle que hizo que a estas alturas
puedas leer mi canta.
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Brian, creeme si te digo que lamento pro-
Jundamente que las cosas tengan que ser asi.
Quiza bubieramos podido conocernos o stifi-
ciente como para entablar una amistad profun-
da. jHay tantas cosas que me gustaria dque
supieras de mi...!

Creo que es bora de despedirme de H,
aungue no por mucho tiempo, recuérdalo.

Do a mis a'gus atrson math
Urchudan
P.D.: Voy a por tis

El papel en el que estd escrita la carta,
lleva membrete del hotel Pompadour de Edim-
burgo.

La cruz

Se trata de una cruz muy antigua. Un especialista
afirmaria que data del s. XIV. Inscritos €] circulo
que rodea y sujeta los dos brazos, hay unos
extraios simbolos de procedencia desconocida,
probablemente se trate de algln lenguaje de
tipo migico. En el extremo inferior del brazo
vertical, puede apreciarse un formacién similar
al filo de una daga, aunque existe una clara
diferencia: este filo no sdlo perfora, sino que
ademds corta, estando por cierto muy afilado.

Para poder tocar, y por lo tanto llevar en
la mano la cruz, es necesario realizar una tirada
de esencia (nivel dificil). Si la tirada no tiene
€xito, la temperatura de 1a cruz aumentari hasta
quemar a la persona que haya intentado tocarla,
Este curioso objeto, tiene ademis alguna que
otra propiedad:

-En un radio de cincuenta metros detecta a todas
las criaturas de las tinieblas, irradiandc un
fantasmal fulgor azulado y emitiendo un zum-
bido grave..

-El portador de la cruz recibe la mitad del dafio
que se le produzca.

Estas cualidades no deben ser anunciadas
en el momento de la obtencién de la cruz. Es
mas, respecto a la primera cualidad, como D.J.
debes hacer que los PJ. realicen una tirada de
estrés cuando presencien el fulgor (-4/x3).
Cuando el PJ. portador de la cruz reciba un
impacto, lleva en secreto la cuenta de los danos
reales que recibe, de manera que cuando €l
piense que ha llegado la hora de su muerte, no
sea asi en realidad.

Brian ha sido asesinado, presumiblemente
por la misma persona que acabé con la vida de
Walter Mason. La carta encontrada en el escritc-
rio indica que la persona que la mandd reside o,
residia en Edimburgo, ya que el remitente men-
cionaba su estancia en el hotel Pompadour.
Recalca este dato: es muy importante para el
desarrollo de la aventura,

NOTICIAS

Apenas unos segundos después de que la po-
licia haya abandonado la casa (faltara poco para
que amanezca), Klodzinski les llamard por te-
léfono. En primer lugar, les dari el pésame por
la muerte de Brian (no es que sea adivino:
simplemente tiene muy buenos contactos en
Scotland Yard); asi mismo, les recomendari que
tengan todo el cuidado posible. Ademas, tiene
varias noticias: ha sido una Nochebuena muy,
muy agitada.,

Enun almacén abandonado, enlas afueras
de Edimburgo, ha aparecido el cadiver de
Carter, el lider de la secta satinica. Parece haber
sido asesinado de la misma forma que Walter
Mason y Brian (salvo que éste dltimo no fue
mordido). Por otra parte, testigos dignos de todo
crédito afirman haber visto al ex-teniente Ga-
llagher deambulando por las zonas mias chic de
Edimburgo. Pavel Klodzinski les recomendara
que vuelvan a Edimburge y se despedird de-
seandoles suerte y recordandoles que tengan
mucho precaucion. Gracias a sus influencias, ha
conseguido que la autopsia de Brian se realice
inmediatamente y su caddver pueda ser enterra-
do al dia siguiente.

OTROS CAMINOS

Hasta ahora hemos visto una de las lineas
posibles de investigacion: 1a que lleva hacia el
resto de la aventura por el camino mas corto
(bueno, en realidad el mds corto seria pasar de
Klodzinsky y esperar a Brian). Investigar la secta
de John Carter no lleva a ningGn lugar «ntere-
santes, ni centrarse en el estudio de lo que
realmente le sucedid a Pietro Bellini (de un
forma u otra acabaran encontrindose con su
hermano en Edimburgo. No obstante, la infor-
macién que sigue te permitira dirigir el curso de
csas posibles investigaciones que se producirdn
casi con toda certeza: al fin y al cabo los P.J. no
tendrian mucho gue hacer entre el 22 de diciem-
bre y Nochebuena. En cualquier caso, Brian
llegara en el momento previsto y a partir de ese
punto la aventura seguird por los camino des-
critos en el capitulo dos.




PIETRO BELLINI

Como pudicron ver los PJ. en los recortes de
periédico, el caddver de Pietro Bellini aparecit
en el Highgate Cementery la noche del 16 de
diciembre. Aparentemente, se habia suicidado
de un disparo en la cabeza. El caso no mereceria
atencidn especial si no fuese porque su cadaver
desaparecio del depdsito de cadiveres antes de
poder efectuarse la autopsiz.
L

A poco que investiguen, podrin averi-
guar que Bellini era un sacerdote empleado en
puestos de tipo «burocriticos. Llevaba cuatro
anos en el pais y nunca habia tenido problemas
dignos de mencion. El catolicismo es muy
minoritario en €l Reino Unido (y mucho mas
atn en Inglaterra) y el trabajo que desemperfiaba
Bellini era mas bien gris, nada de evangelizacion
o historias por el estilo. Nadie sabe qué pudo
lievarle al suicidio; lo mds probable es que
padeciese una simple depresion,

Si contactan con Stewart Jenkins (el
reportero que cubri6 la noticia de su muerte y
de la desaparicion del cadaver) podri decirles lo
siguiente:

-Investigd el caso de forma rutinaria y sin
prestarle demasiada atencion. Suicidas apare-
cen ¢n Londres a todas horas, y aunque el caso
parecia tener un morbo especial (el cuerpo
aparecid en un cementerio, apoyado en una
lipida), la linea de su periédico no es nada
amarillista y no suelen preocuparse por esas
cuestiones. Apenas sabe nada interesante y lo
cierto es que estd seguro de que Bellini se
suicidd a causa de alglin tipo de depresitn
profunda. El es anglicano convencido, militante
y ligeramente anticatélico. En su opinion, el
problema’de Bellini era el tipico de todos esos
curas papistas: no llevaba demasiado bien el
celibatoy eso acaba conlos nervios de cualquiera.

-De Gallagher recuerda que era el clasico policia
britanico. Le notd un tanto nervioso aquella
noche, pero nada fuera de lo coman.., bueno,
ahora que lo piensa... un hombre que lleva
tantos afios ¢n homicidios no se pone enfermo
sOlo por ver un caddver mas ;no?.

-Respecto a la desaparicion del cadaver. Estd
convencido de que se trata de un sabotaje
politico para echar de su puesto a Lord Bookman,
director del Real Instituto de Investigaciones
Anatdmico-Forenses. Sus contactos en ¢l Parti-
do Conservador le llevaron a ocupar ese comodo

puesto y los laboristas no se lo han permitido.

Estd convencido de que el interés del suceso es
puramente politico. El hecho de que fuese
robado precisamente el cadiver del Pietro Bellini
podria deberse s6lo al hecho de que se tratase
de un muerto un tanto especial: sacerdote
catélico suicida... Ja prensa sensacionalista po-
dria encontrar un filon que ayudase a segar la
hierba bajo lo pies de Lord Bookman. Por el
momento, parece que el asunto no ha ido mas
alld y los laboristas tendrian que esperar ofra
ocasién para librarse de Bookman, quien, por
cierto, se encuentra en estos momentos pasando
las navidades en las Bermudas, tomando el sol
plicidamente y esperando a que termine de
amainar el temporal en Londres,

Alan Redhorn

El forense que hizo la autopsia de Walter Mason,
iba a ser el encargado de la del padre Bellini.
Todo el asunto de la desaparicion del cadaver le
resulta muy desagradable: en veinte afios de
ejercicio profesional nunca se habia enfrentado
anada parecido. Esta absolutamente convencido
de que todo es un montaje de algln sindicalista
militante del Partido Laborista para obligar a
Bookman a dimitir. Desde luego, en la rueda de
prensa que dieron sobre el crimen de Smi-
thfields (la muerte de Walter Mason), parte de
los periodistas tes acribillaron a base de preguntas
incémodas: estd claro que un sector de la prensa
fue alli a cortar cabezas. Fl es fiel a su director,
aunque reconoce que lo suyo ¢s méas Ja buro-
cracia que la investigacion. A él no le importa:
su jefe le deja hacer el trabajo y no le molesta
demasiado v eso es todo lo que le interesa.
Aunque no pudo examinar el cadiver con toda
la profundidad que hubiese querido, un reco-
nocimiento superficial que le hizo cuande liegd
al deposito la bastd para estar seguro de que era
un ¢aso vulgar. La posicion del cadaver, las
quemaduras de pblvora junto a la sien, el rictus
de lo que quedaba de su cara... estd claro que el
pobre hombre se vold la tapa de los sesos.
;Porqué?. Ni lo sabe ni le importa demasiado.
Eso lo deja para sus companeros de profesion
especializados en psiquiatria.

LOS HIJOS DE SATAN

El teniente Gerald Ross, sustituto de Gallagher
en el caso Walter Mason ha recogido alguna
informacién sobre los Hijos de Satdn. Siconsultan
otras fuentes podran formarse un cuadro muy
similar a este:

Los Hijos de Satidn es una secta no
demasiado grande (unos cuarenta miembros

_repartidos entre Edimburgo y Londres) fundada




a finales de los setenta por un empresario
interesado en los esotérico y mistico. En un
principio se trataba de un grupo de investiga-
cion, que evoluciond hacia posturas mucho mas
radicales (el responsable directo de ello es el
demonio que acomparna a Sarah Urquhart, pero
evidentemente este dato no es publico ni mu-
cho menes). A mediados de los ochenta y tras
haber dejado sus propiedades en herencia a la
secta, murid de forma misteriosa. (En realidad,
John Carter acab6 con él para hacerse con el
liderazgo: él era mds Gtil para el servidor del
averno que les dirigia).

No se sabe mucho acerca de sus activi-
dades actuales, pero en general se les considera
una banda de chalados inofensivos, como tan-
10s otros de los que pululan por las calles de las
grandes ciudades de Gran Bretafia. Ocupan dos
naves industriales que pertenecieron a su fun-
dador, una en Londres y otra en Edimburgo. El
teniente Gerald Ross ha recibido 6rdenes de sus
superiores para que no meta sus narices en los
asuntos de la Secta. Oficialmente, se trata de
respetar la libertad de culto, pero él esti con-
vencido de que el juez que dirige la investiga-
cidn esta relacionado con ellos de alguna ma-
nera y les proteje. Si los PJ. quieren visitar la
«sede- londinense de los Hijos de Satdn, el noles
podri acompaiar de forma oficial (desde luego,
las posibles pruebas que encontrasen de algin
hecho delictivo no servirian en un juicio) pero
se le puede convencer de que les acompaiie. El
¢s un funcionario disciplinado... pero Gallagher
era un buen amigo suyo y eso estd por encima
de 1ode lo demas.

5i asi lo deseas, puedes introducir la
siguiente escena, pero ten en cuanta que no es
vital para el transcurso de la aventura y sélo
servird para que los P J. tengan una oportunidad
mas para meterse en lios y gastar polvora, algo
que el guidn de Sarah no necesita.

La llegada: En €l momento de llegar los P.J., la
verja que da acceso a la fabrica (cuyo espacio
principal es un enorme pabellon vacio), estin
cerradas. Por lo tanto, tendrin dos opciones
para entrar. Saltar cinco metros e verja, o hacer
saltar en pedazos el candado que las mantiene
cerradas. Una vez hayan hecho cualquiera de las
dos cosas, se toparin con un camino asfaltado
a2 cuyos lados pueden verse dos extensiones de
césped descuidado hace tiempo.

Al final del camino, esti el pabellén
principal. Para acceder a su interior, deberin
abrir una puerta metilica similar 4 la de un
garage, cerrada con llave. Desde el exterior, y a
través de los tragaluces situados a los lados,
puede percibirse una luz amarillenta y morte-
cina. Si cualquiera de los P.J. mira al interior
desde fuera, lo que veri serd lo siguiente:

1. El P J. averiguara al momento cuil es la fuente
de la extrana luz. Cientos de velas encendidas
han sido dispuestas cubriendo una amplia zona
del pabellén. Alrededor de unas veinte perso-
nas cogidas de la mano y formando un cdirculo,
entonan un canto, cuya letra debe penenecer a
un idioma extranjero, pues para el profano, no
resulta mis que una sarta de sonidos guturales.
Los asistentes, parecen sumidos en un trance
muy profundo, sin duda alguna, han sido
drogados con algn alucinogeno.

En el centro de el circulo formado por los
asistentes, hay otro, pero éste formado por mis
velas encendidas, rodeando a una joven que ha
sido desnudada y atada. Indudablemente se
encuentra muy asustada y sus gritos se confunden
con el céntico de los sectarios.

Al cabo de unos segundos, surge de la
penumbra un hombre desnudo. Lleva en la
cabeza una miscara, simulando la cabeza de un
macho cabrio; ademis, porta en la mano derecha
una daga. Lentamente, se acercari a la joven, y
pondra su mano izquierda sobre el vientre de la
chica; al mismo tiempo, elevara el cuchillo y. .

Y para entonces es de esperar que los
P.]. hayan entrado en e] pabeilén con el fin de
evitar el sacrificio, 0 jes que van a quedarse
contemplando el espectaculo?,

2. La actitud de los sectarios (veinte personas)
sera un tanto extraia. En el momento en que
cualquier P.J. entre al pabellén, comenzarin a
gritar y moverse de forma frenética y compul-
siva, sefialindole. Se acercarian a ellos lenta-
mente, como si fueran zombis, pero mucho mis
activos de lo que parecian al principio, Arafia-
ran, darin cabezazos, puiietazos, patadas,
cualquier cosa serd valida con tal de impedir que
toquen a su lider (el hombre de la miscara). Los
sectarios, a no ser que seuan acribillados a
balazos, no cejarin en su empefio mientras no
queden inconscientes.




Por su parte, el hombre de la mascara se
olvidara de la chica y emprenderd la huida.
Cualquiera de los PJ. podrd cogerle en una
carrera, aunque su papel no es esencial. No
tiene nada que ver con el asunto que estin
tratando los P.J., ni siquiera sabe qué ha sido de
Carter. Unicamente alegara haber recibido un
mensaje de su amo, en el que le comunicaba
que el dia del apocalipsis y de la victoria se
acercaba. Laforma de celebrarlo, era procediendo
al sacrificio de una joven, mostrando asi mismo
su agradecimiento.

El resto de los sectarios estin demasiado
trastornados como para saber nada de este
mundo.

La chica que iba a ser sacrificada, tam-
poco tiene un papel importante en esta aven-
tura. Llegd hasta la fabrica secuestrada por un
taxista, que dio un rodeo por toda la ciudad
hasta conducirla al lugar. E taxista es uno de los
sectarios, cualquiera de ellos.

Nota: Si los P[] entran en el pabellén nada mas
llegar a la fabrica, la accion se desarrollard
desde el punto 2. Si, por el contrario prefieren
echarunvistazo, la escena se desarroilard desde
el puntol .
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Capitulo 2

EDIMBURGO

P arece que ha llegado el momento de viajar a la capital de Escocia. Lo mas
recomendable es viajar en avion, A disposicién de los P.J. se encuentran las
siguientes lineas aéreas: British Caledonian, British Midiand, British Airways, Dan
Air y Air UX.. El viaje dura poco menos de una hora, ya que Edimburgo se
encuentra a unos 650 kilémetros de Londres.

A sullegada a la ciudad, se encontrarin en pocos minutos en pleno corazon
de la ciudad, Princess Street, una de las vias publicas mds visitadas de Europa.
Desde este punto, podrin observar gran cantidad de edificios de diferentes estilos
arquitectonicos. Dependiendo de la hora a la que hayan llegado, habrd mas o

menos movimiento, aunque en cualquier caso la ciudad estard mis activa de lo
acostumbrado.

EL ENTIERRO DE BRIAN

Seglin los deseos de Brian, su cuerpo debia ser enterrado en Edimburgo, ciudad
de la que guardaba innumerables buenos recuerdos, Es de su poner por lo tanto,
que los P.J., como buenos amigos de Brian que eran, hardn llegar el cadiver hasta
la capital escocesa, y asistiran al entierro, El lugar elegido es el cementerio de
Canongate Kirk, una hermosa iglesia construida en el siglo XVII. Este lugar fuc
frecuentado por Brian durante los dos ltimos afios.

La ceremonia se celebra a las 18.00 p.in.. ¢n una tarde-noche muy fria,
Algunos copos de nieve comienzan a caer. Lo cierto es que no son muchos los
asistentes a la ceremonia, En realidad, dnicamente se han presentado los PJ. v,
Por supuesto, el parroco. Los enterradores, impecablemente vestidos, esperan en
las inmediaciones. Al igual que éstos, dos personas presencian el acto, aungue
a una distancia excesivamente prudencial, A pesar de ello pueden distinguirse sus
formas: se trata de un hombre mayor y una mujer bastante mis joven que Gl.
Ambos visten de negro. Unos minutos antes de terminar la ceremonia, estos dos
personajes s¢ marcharin en un automaovil.




Es pricticamente seguro que los P.J. in-
tenten averiguar algo sobre estos dos persona-
jes. Si es asi, tendrin que darse prisa, ya que
ambos abandonaran el enticrro tan pronto como
el acto finalice. Si deciden hablar con ellos, se
mostraran amables aunque un tanto desconfia-
dos. Sus nombres son Christopher Wolf y su hija
Ann. 1a (nica informacion que ofreceran por €l
momento serd que conocian a Brian debido a un
encuentre casual en esta ciudad, donde él
estaba elaborando un libro. Afadird que no se
conocian demasiado, aunque le parecia descor-
tés no acudir a su entierro. jQue céomo han
averiguade lo de su muerte?. Bueno, €sto es mas
que evidente, ya que cuando se produce una
muerte de estas caracieristicas, es casi inevitable
que aparezca en los periédicos (ademds, es de
supoener que los P.J. hayan colocado una esque-
la en el periodico). No se entretendrian mids,
aunque reconocen que les gustaria pasar mas
tiempo charlando: lamentablemente, tienen
asuntos que atender.

- Muy buenas rioches. Encantado de baberles
conocido.”

¢;Los PJ. tienen la esperanza de encontrar
al supuesto asesinc de Brian en el hotel
Pompadour?. Perfecto, Se trata de un hotel muy
recomendable, confortable y formalista, asi como
su restaurante, el Caledonian, Alli podran degustar
desde la cocina tradicional escocesa, hasta la
nueva cocina francesa. Serdn correctamente
atendidos, y no habri ningin problema... por el
momento. Las habitaciones asignadas serdn la
303, 304, 305, etc.

Si los PJ. han decidido pasarse por la
Merrick House con la intencidn de informar de
sus progresos, la propia Merrick pagara fa estancia
en el hotel.

HOTEL POMPADOUR
Otro remanso de paz...

iQué hermosa parece la Navidad cuando se
entra en un hotel de lujol. Cuando los PJ.
lleguen al hotel Pompadour, se encontrarin con
el tipico ajetreo de un hotel en Navidad; hay
botones caminando de un lado a otro de la
recepciéon, Una alfombra de color granate les
recibe, los adornos navidenos cuelgan de las
columnas de color marfil y dorado. Ramos de
flores por todas partes, un arbol de navidad
enorme situado en el centro del inmenso hall,
etc.

El hotel tiene cuatro plantas, tres de las
cuales son ocupadas por los huéspedes. En la
cuarta residen algunos de los empleados. En
este piso se encuentran ademds varios despa-
chos utilizados por el director del hotel (Roger
Thorn), ademis de los agentes de seguridad,
secretarias, etc,

Roger Thorn: Se trata del director del hotel,
Aparenta unos cuarenta anos, aunque muy
probablemente tiene mis. No suele salir de su
despacho a no ser que la ocasion lo requiera.
Resulta un tipo amable, aunque un tanto incom-
petente a la hora de resolver problemas de cierta
gravedad. Su papel en ia aventura no es espe-
cialmente relevante, por lo que al final de este
mddulo aparecen sus caracteristicas incluidas en
el grupo -empleados del hotel-.

Lo mis probable es que pregunten en
recepcién por una persona apellidada Urchudan.
Lamentablemente, &sta abandoné el hotel un dia
antes de la llegada de los PJ., y por supuesto,
nadie sabe su nuevo paraderc. En cuanto a su
nombre de pila, NADIE en el hotel recuerda
haberlo oido. Incluso el conserje estd conven-
cido de haberlo apuntado, como es natural,
pero...el nombre de pila no aparece en ninguna
parte. En el libro de registros, s6lo aparece una
firma en la que se puede leer -Urchudan-.

Una vez que los PJ. se hayan acomodado
en sus habitaciones, tendran todo e} tiempo del
mundo para curiosear por donde quieran. La
habitacién que ocupaba «Urchudane, era 1a 323.
Actualmente estd ocupada por una persona de
la que el conserje no puede dar ningin tipo de
informacion, a no ser que el teniente Gerald
Ross haya acompafiado a los P.J., y tras mostrar
su placa consiga convencerle. Respecto a esto...

Sabe: Que actualmente, la habitacion estd
ocupada por un sacerdote, el padre Vincenzo
Bellini (si, se apellida igual que el sacerdote
asesinado y cuyo cuerpo desaparecid del depésito
unas horas mas tarde, tal y como informaban los
recories de periddico que entregaste a tus ju-
gadores al principio del médulo). Llego el dia
anterior, un par de horas més tarde de que
«UUrchudan- abandonara el hotel. Por cierto, a su
llegada, formulé practicamente las mismas
preguntas que los PJ., jacaso les debe dinero
ESA tal «Urchudans?. i, en efecto, -Urchudan- es
una mujer, y si desean una descripcion fisica, el
recepcionista, asi como cualquier otro emplea-
do del hotel que haya podido tener contacto con
clla, no encontrard palabras suficientes para
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describirla. Si, claro, se trata sin duda de una
mujer bellisima: muy alta, cabello negro (muy
muy negro) y ojos clares (aunque no sabria
concretar su color). La mujer marchd en una
limusina negra, aunque no debia desplazarse a
un lugar muy lejano, ya que no pidié ninglin
billete de avién o tren.

En cualquier momento en que los PJ. se
encuentren en la recepcién, podrin ver cémo
una figura vestida totalmente de negro se dirige
hacia la conserjeria. Se trata de un sacerdote.
Alto, delgado v de aspecto bastante siniestro,
lleva consigo un pertafolios. Tras un breve
intercambio de palabras con el conserje, ambos
desaparecen durante unos instantes: se han
dirigido a las cajas de seguridad donde los
huéspedes dejan sus joyas y objetos de valor. Al
cabo de unos minutos ambos reaparecen y el
sacerdote se dirige hacia la habitacién 323, la
cual ocupa.

Vincenzo Bellini: Se trata de un sacerdote de
unos cuarenta y cinco anos, Tedlogo, psicdlogo
e investigador de fendomenos extrafios, se es-
pecializd en satanismo, siendo en la actualidad
uno de los exorcistas de mayor prestigio dentro
de los circulos dedicados a estos asuntos en su
Italia natal. Ha llegado a Edimburgo como
producto de una serie de confusiones a la hora
de tomar los aviones, los trenes y cualquier otro
medio de transporte (son su verdadera pesadi-
lla), por lo que el hecho de que se encuentre en
el Pompadour es producto del azar (o de la
mano de Dios). Su actitud hacia los PJ. serd
siempre correcta y amable,

Pese a dedicarse a tratar e investigar temas
ocultos, suele preferir mostrarse un tanto es-
cépiico cuando se le presenta un caso de posible
interés. Hermano de Pietro Bellini, el sacerdote
asesinado, viajo desde Roma con el fin de
descubrir al asesino, aunque algo le hace pensar
que no se trata de alguien que utilice procedi-
mientos -normaless, Por cierto, el padre Bellini
tiene la «mania- de practicar exorcismos sobre
cualquier persona o cosa que no le inspire
demasiada confianza; éste es el caso de Kevin
MacDougall, personaje del que hablaremos mas
adelante. En el momento de encontrar a los P.J.
enrecepcitn, se disponia a practicar un exorcismo
a la habitacién que ocupaba «Urchudan.. Sus
ttiles (entre los que figuran varias estacas) se
encuentran protegidos en una caja de seguridad
del hotel y es por eso por lo que previamente se
habia dirigido al conserje. Por cierto, pese a que
500 la utiliza contra criaturas de las Tinieblas,

lleva consigo una Beretta 92 F cargada y dis-
puesta para ser prestada a un P.J., si no queda
otra salida que utilizarta contra una criatura. Si
alguien le pregunta acerca de como la ha
conseguido, serd mejor que se olvide de obtener
una respuesta.

Sabe: Que en Edimburgo andan sueltos algunos
vampiros y estd dispuesto a terminar con ellos,
Su hermano Pietro se le aparecié la noche de se
llegada al hotel. Pretendia entrar, claro, pero él
le impidi6 el acceso a la habitacién mostrandole
el crucifijo que lleva SIEMPRE colgado al cuello.
Por cierto, este crucifijo es un tanto extrafo, ya
que los extremos de los mastiles acaban en una
afilada punta. Después de esto, desapareci®
entre una gruesa capa de niebla. El nombre
William Sanders le es familiar, aunque no sabria
decir por qué, quiza su hermanc en el momento
de aparecerse le mencion6 algo. Lo de la apa-
ricién de su hermano no lo contard a menos que
esté seguro de que los P.J. no vayan a pensar que
estd loco de atar (es evidente que no lo van a
pensar, perc &l debe estar seguro...)

No sabe: Que su hermano se encuentra ac-
tualmente en una poblacion llamada
Drumnadrochit, situada en el condado de
Inverness (pero eso ya lo veremos mas adelante).

El Caledonian

Este es el nombre del restaurante del hotel.
Como lugar concurrido que es pese a ser Navi-
dad, se trata del lugar idoneo para intentar
relacionarse con ciertas personas. $i los P.J. no
hacen acto de presencia en este lugar en horario
de desayunos, comidas y cenas no podrin
encontrar a mis personas que los empleados,
que estarin ocupados colocando y preparando
las mesas. Los empleados det Caledonian no
representan un papel importante en el transcurso
de la aventura, por lo que todos ellos poseen las
mismas habilidades v caracteristicas. Ademas,
ninguno posee informacién aprovechable. En el
restaurante hay espacio suficiente para unos
cincuenta o sesenta comensales sin que estos se
encuentren incémodos.

Saben: Que hasta el dia anterior hubo una
clienta que sin duda poseia mucho dinero. Pedia
siempre platos caros vy bebidas de precio elevado,
Siempre se mostraba educada y amable, y de-
jaba muy buenas propinas.
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LA CENA

La gente que disfruta del servicio del Caledonian
es casi siempre la misma, Pese a tratarse de un
restaurante de lujo, no parece que haya ninguna
celebridad del mundo del especticulo, avnque
algunos clientes parecen realmente interesantes.

1. Un joven que aparenta unos 25 afios. Muy
moreno, 0jos verde esmeralda. Vestido con traje
oscuro {(que curiosamente recuerda mucho al
que vestia Brian), cena sin prestar atencidén
aparente 2 su alrededor. De vez en cuando,
eleva la mirada y rastrea el restaurante comeo si
intentara cerciorarse de que pasa desapercibido.
Para tratarse de un joven ataviado de tal manera,
resulta un tanto chocante el hecho de que de su
oreja izquierda cuelgue un extrafio pendiente,
cuya forma puede resultar familiara los P J. sise
acercan lo suficiente. En el momento de ser
visto, se encuentra degustande un espléndido
«Pato a la Mounet-Sully». 8i es preguntado,
revelard que su nombre es Kevin MacDougall,
Naci6 en Edimburgo, aunque se ha criado por
todo el mundo, debido a que su padre era
trasladado con frecuencia (era piloto de la
R.AF.). Estd en la ciudad buscando a cierta
persona: cree que las victimas que aparecen en
los periédicos son producto del mismo asesino
y parece estar seguro de conocerlo.

Su actitud hacia los P.J. serd siempre
amable. 3i alguno de ellos poseyese algin tipo
de poder mental, podra realizar una tirada de
esencia (nivel muy dificil). §i obtiene éxito,
notari algo extrafio en Kevin aunque no podra
determinar qué es lo anormal. En cuanto a su
pendiente, se trata de un penticule dorado
sobre fondo rojo, aunque no resultard familiar a
ningin PJ.. En realidad se trata de un talismin
que hace las veces de depdsito de puntos de
esencia y que (nicamente funciona con su
duefio. 8i es robado, sus efectos desaparecen. El
papel de Kevin MacDougall puede resultar im-
portante en la aventura por diversos motivos,
por lo que es conveniente que se lleve bien con
los PJ.

Kevin posee potencialmente los tres primeros
niveles de Magia Tdvina (cristiana). Nunca ha
talladeo a Dios, aunque guarda un oscuro secreto,
que dnicamente revelard a quien supere ung
tirada de carisma o seduccion (nivel imposible).
Su habitacién es 14 100, y por cierto, no utilizard
su poder mas que en caso de extrema necesidad.

Sabe: Que el nombre de la sefiora JUrchudan- es
«Morags, aunque si no se lo preguntan no

revelard este dato. La conocié hace cuatro afios,
cuando €l era «normals, durante una acampadu
con sus amigos. Perdido en un frondoso bosque
de un lugar que no recuerda, tuvo un encuentro
con ella y fraguaron una profunda amistad,
Debido a que Kevin descubriG ciertos aspectos
de su vida privada, al cabo de dos meses Morag
acabé mordiéndole, despreocupdndose por
completo (de ser necesario, sdlo les contard esta
version, absolutamente falsa, por cierto). Ac-
tualmente, Kevin busca a Morag para acabar con
ella, no como venganza, sino coma un acto de
misericordia, pues considera que su alma debe
descansar. Kevin no se transformaé totalmente en
un vampiro, va que se produjo una extrana
reaccion al haber sido a su vez elegido por Dios,
aunque Gnicamente puede poner en prictica los
dos primeros niveles de Magia Divina. También
sabe que Pietro Bellini fue hallado muerto.

Nota: Si los PJ. se enteran de que Kevin es un
vampiro (aunque atin no lo sea del todo), lo mds
seguro es que intenten MASACRARLO vilmente,
Es muy importante que logres que tus PJ. se den
cuenta de que él es un buen tipo (de becho, esun
Elegido) y que matario no esiaria nada bien.
Incluso el padre Bellini, la paranota hecha so-
tana, confia ciegamenie en él.

Aparte de todo esto, conocid al padre
Pietro Bellini cuando éste se encontraba buscando
a Morag, aunque al cabo de unos meses se
separaron y prosiguicron la bdsqueda por se-
parado.

Nota: Esto no es totalmente cierto. Kevin conocié
a Morag hace muchos arios mds de los que dice,
en Escocia. Desde entonces no ha envejecido:
esto es producto de algunas de las caracteristicas
delosvampiros gue le ban gfectado. Sin embargo,
1o necesita beber sangre bumana, aunqgue nota
que con el paso del tiempo acabard siendo un ser
igual que Mérag. Esta es otra de las razones por
las gque debe matarla. 5t muere Morag, el volverd
a la «normalidads. Esta informacion no la re-
velard si ningiin PJ. supera una tirada de
carisma a nivelmilagroso . Su habitacién es la
202,

No sabe: Que Morag conoce sus intenciones y
le espera en Drumnadrochit. Tampoco sabe que
debideo al mordisco de Morag, desde hace unos
pocos meses solo puede poner en prictica los
dos primeros niveles de Magia Divina, aungue ha
empezado a sospechar algo. Ast mismo desco-
noce cudnto tiempo le queda para transformarse
¢nun vampiro; en los momentos de tension sus




ojos brillan en tonos azulados, come cualquier
otro elegido, pero también pasan a ser amarillos.

2. El padre Vincenzo Bellini. De €l ya hemos
hablado. En el momento de ser visto en el
restaurante, esti cenando unos aparentemente
deliciosos «Tallarines a la Alsaciana.. Vigila
descaradamente a Kevin. Nota algo extrafio en
él, aunque no sabe de qué se trata. Invitard a los
PJ. a acompafiarle a la mesa. .

3. Una hermosa joven acompafiada de un hombre
de aproximadamente sesenta aios, Se encuen-
tran degustando unas suculentas <Berenjenas a
la Egipcia-, y ambos parecen hastante nerviosos;
la joven, vigila a todos los comensales mientras
que su acompafante, cabello blanco abundante
y muy bien vestido procura concentrarse en su
cena,

Se trata de Ann v Christopher Wolf (padre
e hija, puede que ya se hayan presentado en el
cementerio). Ambos se dedican a Ja
parapsicologia, aunque en el caso de Christopher
Wolf, ya s6lo se trata de una aficion debido a su
edad, la cual limita cualquier tipo de actividad
potencialmente peligrosa. Continuando con sus
estudios, su hija Ann ha dedicado varios afios de
su vida a éste y otros campos como ei de la
arqueologia, realizando excavaciones en nu-
merosos emplazamientos. Ambos estdn huyen-
do de alguien que quiere acabar con la vida de
el sefior Wolf, y creen estar a salvo en el
Pompadour (nada mis lejos de la realidad).

3.1 Ann Wolf: Tiene 26 afios. Cabello negro
largo vy muy rizado, ojos grises, A los catorce
afos, estuvo (supuestamente) poseida por el
espiritu de una mujer condenada a la hoguera
(aunque esto s otra historia); en cualquier caso,
este es un tema del que no hablari ABSOLU-
TAMENTE CON NADIE. Cursd estudios de
arqueologia y psicologia en Londres. La
parapsicologia no fue mas que una aficién hasta
los 24 afios, aunque termind por convertirse en
su profesion. Su actitud para con los P.J. serd un
tanto distante en los primeros momentos. No se
fia de nadie, tan solo de su padre y de su Colt
Python, por lo que serd muy dificil que se
presente un idilio 6 cualquier otra relacion de
tipo afectuoso entre ella y cualquier P.J., a no ser
que quede totalmente convencida de que dicho
PJ. no es un vampiro.

Sabe: Conocid a Brian Dingwall a través de su
padre. Sabe que ambos mantuvieron contacto
con Mérag Urchudan, y que estuvo a punto de

terminar con sus vidas. En la actualidad estd
convencida de que tras haber terminado con la
vida de Brian (para ella es un hecho perfecta-
mente conocido), Morag intentard acabar de
igual manera con su padre.

No sabe: Que su padre padece una enfermedad
del corazon que probablemente provocari su
muerte en pocos meses (tal vez semanas o dias).
Su padre le ha ocultado este hecho con el fin de
no preocuparla demasiado, pues esto repercu-
tiria seriamente en las investigaciones que Ann
lleva a cabo respecto a Morag Urchudan.

3.2. Christopher Wolf: Tiene 62 afos, cabello
blanco abundante, ojos grises. Cursd estudios de
psicologia en Londres, ademds de arqueologia y
egiptologia. Fue socio de Walter Dingwall (el
padre de Brian y uno de los P.J.) en el negocio
de las antigliedades, Debido a ésto se forié una
gran amistad, por lo que tras la muerte en
extrafias circunstancias de Walter y su esposa,
decidi6 hallar la causa y contactd con Brian afios
después. Algunas pistas les llevaron hasta Morag
Urchudan, la cual estuvo a punto de acabar con
ellos en Londres varios meses atrds. Toma pastillas
para el corazén, aunque su hija cree que no se
trata mas que de vitaminas. Su actitud para con
los PJ. serd amable pero desconfiada. Antes de
emitir ningn juicio sobre cualquier P.J. dejari
que su hija le asesore en este aspecto. Una vez
se haya convencido de que no corre ninglin
peligro (por el momento), no tendrd ningin
problema en revelar la poca informacion que
posee,

Sabe: Curiosamente, conoce menos detalles de
los que cabe esperar. Opina que Morag Urchudan
es un vampiro, respecto a eso no le cabe
ninguna duda, aunque estd también convencido
de que no se trata de un vampiro normal. Ha
padido observaria a plena luz del dia, incluso
bronceada. Juraria 2 su vez que ha podido
observar un crucifijo (seguramente de extraor-
dinaria antigliedad) que pende de su cuello. El
apellido «Urchudan- le resulta familiar, quizi se
trate de una antigua familia escocesa, aunque
desconoce detalles a este respecto, Sabe tam-
bién que sus dias estin mds que contados, pues
sino faliece a causa de su enfermedad, Moérag se
encargara de él.

Ambos, Ann Wolf y su padre, se retirarin
a sus habitaciones pricticamente en cuanto
terminen su cena, Sus habitaciones son la 311 y
312 respectivamente. Por cierto, ellos eran las
dos personas que presenciaban el entierro de




. Brian desde lejos, por si los P.J. no contactaron
entonces con ellos.

Nota: Christopber Wolf, acostumbra a tomar
una copa de Brandy antes de acostarse, por lo
tanto, pedird al servicio de babitaciones que le
suban una, aunquesi algin P J. estd con él, Ann
le acompaviara (con el fin de protegerle), y
esperard a estar completamente a solas para
degustar la bebida. -

4. Dos caballeros: El primero es un sujeto un
tanto extrafio. Cena un <Poilo salteado al
Champafia, aunque no parece que este plato le
agrade excesivamente. Vigila con cierto descaro
a todo el mundo, incluidos los camareros v los
PJ., v parece muy nervioso. Va bien vestido,
aunque de forma un tanto... inapropiada para
una cend. Con una tirada de percepcion (nivel
muy dificil}, los PJ. podridn percatarse de una
protuberancia que sobresale bajo su axila, y
abulta su chaqueta. Se trata de una Colt Delta 10
mm. Su nombre es (o dice que es) Martin
Reynolds, aunque su verdadero nombre es Paul
Halley. Se dedica ciertos asuntos un tanto ex-
tranos, Miembro de la secta «Hijos de Satins,
lleva a sus espaldas més de catorce sacrificios
humanos. Por explicarlo de alguna manera,
podria tratarse de quien hace los trabajos sucios,
es decir, elimina a quien se interpone en los
asuntos de su <hermandad-.

Sabe: Absolutamente nada. Para él este es un
encarge como otro cualquiera de los que ha
realizado anteriormente, Por supuesto ha nota-
do algo raro en su jefe, como por ejemplo que
y4 no sale por el dia, También le extrafia el
hecho de que ya no se convoquen reuniones (lo
cierto es que echa de menos aquellos bonitos
sacrificios).

4. 1. Junto a este curioso caballero, cena otro
sujeto no menos extrano. Se trata de un hombre
de unos cuarenta anos. Con la cabeza comple-
tamente afeitadla, degusta unas «Alcachofas sal-
teadas-, y tampoco parece que le entusiasmen.
Se trata ni mas ni menos de John Carter!,

Si el teniente Gerald Ross estd con los P.J.
no le reconoceri, ya que John Carter posee una
cualidad que nadie conoce: se trata de su poder
de transfiguracién, por lo tanto, su rostro real no
es el que los PJ. (y por consiguiente el resto del
mundo) estin viendo. Su poder no le permite
mantencr su apariencia ficticia demasiado tiempo:
en este caso hasta la mitad de la cena, aproxi-
madamente. Llegado este momento, se levantari

de la mesa y se dirigira 2 los aseos, donde
reanudard su transformacion., La actitud de Carter
es mas sospechosa todavia que la de su acom-
painiante Paul Halley: no para de hablar, agn a
sabiendas de que Halley no le estd haciendo el
mas minimo caso. De todas formas no parece
importarle demasiado. Su actitud para con los
P.J. no serd precisamente muy agradable, es
mds, intentard cortar la conversacion (si €s que
comienza alguna} de la forma mads rapida y por
consiguiente tosca que pueda. Sus habitaciones
son la 108 y 109 respectivamente.

Sus intenciones son: terminar con la vida de
Christopher Wolf mediante Paul Halley. Para
Ann Wolf tiene reservado algo... especial. ;Por
qué tanto interés en esto?. La razdn es imaginable.
John Carter entabld contacto con Morag
Urchudan, descubriendo por casualidad ciertos
aspectos de su vida privada que provocaron la
furia de esta mujer. A consecuencia de esto,
Carter es ahora un vampiro a las ordenes de
Morag con la mision de exterminar a quien
pueda suponer un peligro para ella. A su vez,
Paul Halley es un «wmpleado- de Carter. Por
cierto, pese a poseer el poder de Transfiguracion,
no ha conseguido que desaparezca un pequeno
tatuaje (aparentemente ha sido grabado a fuego)
que le apareci6 en el cuello. Se trata del dibujo
de una mujer desnuda, sujetando en la mano
derecha una espada, y en la izquierda un drbol.
Con una tirada de percepcion (nivel muy dificil),
los PJ. podrin percatarse de esto. Si alguno de
los PJ. tiene acceso 4 informacion de los clanes
escoceses, podrd averiguar. més adelante, que
se trata del escudo del clan Urquhart.

Sabe: Mas bien poco, o al menos disimula muy
bien. No tiene {a mds minima idea del paradero
de Morag. Pese a tener ¢l cerebro «avados, ha
poedido conservar su poder de transfiguracién,
pero esto no le ayuda a razonar demasiado bien,

No sabe: Que si no tiene éxito en la mision que
le han encomendado, no s6lo morird él de forma
definitiva, sino que todos los componentes de su
querida secta... desaparecerdn de la escena,
aunque es bastante probable (casi seguro) que
Morag acabe matindole de todas formas, tenga
€xito o no.

Ambos personajes seguirin a Christopher
¥y Ann Wolf a sus habitaciones. Primere sc
cncargarin de el padre y después de su hija.




TRAS LA CENA

Este es el momento en el que ia gente después
de una buena cena, se dispone a charlar ante
una copa o una taza de café. Por lo tanto, ain
habri alguna persona en el restaurante, aunque
alli ya no quedard ningin personaje de los
mencionades anteriormente.

Estén o no los P.J. en sus habitaciones,
podrin percatarse del revuelo que se esta for-
mando en los pasilios del hotel. Un camarero ha
informado a los servicios de seguridad del hotel
del hallazgo del cadaver del senor Wolf en su
habitacion. Seglin parece, habia pedido una
copa de Brandy. El camarero llamo a la puerta,
y al no contestar nadie, la abrid (estaba ya
abierta} con la intencion de dejar la bandeja con
la bebida sobre una mesita. El caddver de
Christopher Wolf yacia sobre un butacdn. No
hay sefnales de lucha. Aparentemente ha falle-
cido a causa de un paro cadiaco.

Hay un par de agentes de seguridad
ordenando a todos los huépedes que perma-
nezcan en sus habitaciones. Nadie podri salir
del hotel hasta nuevo aviso.

Nota: Fs importante llevar la cuenta del miimero
de guardias de seguridad que estan en este
momento en el hotel, ya que apartivde ahora, los
sucesos hardn que empiecen d caer Como nos-
cas. Hey un total de ocho agenles.

1. Por su parte, Ann Wolf no se encuentra en su
habitacion. Nadie sabe dénde esta.

2. Por otro lado, Kevin MacDougall también ha
desaparecido y no ha dejado rastro alguno.

En realidad, se encuentra en el
aparcamiento del hotel con Ann Wolf. Como ser
especial que es, detectd en los asesinos de el
sefior Wolf «ciertas vibraciones- que le impulsaron
a seguirles. Pudo salvar a Ann, pero le fue
imposible evitar la muerte de su padre, Por ¢l
momento se encuentran a la espera de que los
asesinos cejen en su empenao, para poder salir
cuando todo esté en calma.

3. John Carter y Paul Halley (los asesinos que,
por cierto, se han separado), estan registrando ¢l
hotel palmo por palmo. Incluso pasardn por las
habitaciones de los P.J., intentando mataries si
se interponen en su camine. Nada les impedira
matar a quien se cruce con ellos en los pasillos,
bien sea a tiros o a zarpazos (John Carter aparece
ahora con su aspecto real aunque un tanto
deformado. Por supuesto, sus colmillos han
crecido bastante, al igual que sus unas; sus ojos
son amarillos).

4. ¥l padre Bellini ha hecho caso omiso de las
ordenes de los empleados del servicio de se-
guridad. Ha salido de su habitacion (st es que se
encontraba alli) y al igual que Carter y Halley,
estd registrando todas las habitaciones, incluidas




las de los P.J. Al encontrarse con éstos, pregun-
tard en un tono un tanto despreocupado:

-Disctilipenme caballeros, jalguno de ustedes ha
visto @ un vampiro acompadiado de un hombre
con ung pistolarss,

Silos P J. responden afirmativamente y le
revelan que eilos también le buscan, el padre
Bellini les invitard a que le acompafien.

5. Una espesa niebla ha hecho aparicién por
todo el hotei dificultando notablemente {a visién
(las tiradas de percepcién se realizan a nivel muy
dificil).

6. La policia ha sido avisada, aunque llegari en
el ditimo momento.

Los PJ. pueden seguirles el rastro. Solo
hay que fijarse en los cadaveres v escuchar los
gritos de todo el que los ve. También se escu-
chan disparos, y después mds gritos. Los guar-
dias de seguridad caen como moscas. ;Nadie
lleva una cruz, una estaca y una pistola encima?.
Puede que los P.J. no estén equipados como es
debido. Desde fuego, el padre Bellini si que lo
estd.

Los pocos miembros del servicio de segu-
ridad del hotel que quedan con vida no permi-
tirin a nadie que se acerque a los asesinos en
caso de que se produzca un encuentro cara a
cara, y algiin encargado de seguridad se encuentre
delante. Procuraran por todos los medios reali-
zar su trabajo ellos solos para evitar que nadie
mds salga herido. En caso de que a los P.J. les sea
especialmente dificil dar con los asesinos (los
cuales se han citado casualmente en el
aparcamiento del hotel para huir lo mis rapido
posible), Kevin MacDougall esconderd a Ann
Wolf en la garita del vigilante, dandole 6rdenes
de hacer saltar la alarma de incendios si aparecen
Cartery Halley. Tras esto saldrd en su basqueda,
uniéndose a los PJ. si estos estin demasiado
despistados.

El recorrido que hacen los asesinos es el
siguiente:

Paul Halley: Se dirigird hasta el restaurante (el
Caledonian), con la intencién de salir por su
puertatrasera y acceder al aparcamiento también
por ¢l exterior.

John Carter: Subird hasta la azotea del hotel,
para descender por la escalera de incendios y

entrar en el aparcamiento como si se tratara de
un cliente normal que se dispone a recoger su
automovil. El vigilante aparecerd muerto debido
a una rotura de cuello. Si por alguna causa le
resulta dificil acceder al aparcamiento por este
método, utilizard los ascensores. Si adn asi
caben posibilidades de ser alcanzado, bajara
hasta el restaurante al igual que Paul Halley,

Teniendo esto en cuenta, resulta facil
imaginar por donde se ha dirigido cada uno, ya
que Paul Halley se dedica a eliminar a la gente
a tiros y John Carter utiliza sus garras. Ademads,
debido a que ambos se estin dedicando a
registrar fas habitaciones del Pompadour mientras
se dirigen al aparcamiento, no ser4 dificil que se
produzca un encuentro con cualquiera de los
dos, si los P.J. se mueven con rapidez,

En cualquier caso, John Carter no es
ningin estGpido. Si recibe un disparo, se dejara
caer al suelo simulando estar muerto, aunque si
alglin P.J. se acerca para rematarlo, intentari
atacarle, huyendo hacia el aparcamiento.

EL APARCAMIENTO

En el aparcamiento la niebla también ha hecho
aparicién, flotando a un metro de altura
aproximadamente. Ante la llegada de los PJ.,
Ann Wolf saldri de la garita con aire muy
desconfiado vy dispuesta a utilizar su arma aun-
que no la lleva en la mano.

Si John Carter llega antes que los P.J. al
aparcamiento, Ann Wolf hard que se ponga en
funcionamiento el sistema contra-incencdlios,
compuesto por una serie de conductos situados
en el techo, que al detectar humo o un aumento
de la temperatura 2 un nivel determinado,
liberan gran cantidad de agua pulverizada, ha-
ciendo sonar ademis la sirena de alarma. Esto
puede ser de gran ayuda, ya que es posible
averiguar el lugar del supuesto incendio por una
serie de paneles que hay repartidos por todo el
hotet. En dichos paneles aparece una lista de las
plantas del edificio, ilumindndose en rojo el
lugar desde donde se ha activado la alarma.

Los PJ. (después de localizar el lugar del
«incendio» y guiados por Kevin si es necesario),
Jlegarin con el tiempo suficiente como para
impedir la muerte de Ann Wolf, que se encuentra
en el suelo gateando todo lo deprisa que puede.
Tras ella se encuentra John Carter, que avanza
con paso tranquilo pero decidido.




El padre Vincenzo Bellini llega al
aparcamiento €1 ese misio instante (sinose ha
unido a los P,J.), con su Cruz en una manoy una
estaca en la otra, gritando cualquier tipo de
advertencia a Carter.

;Alguien se atreve con Carter?. 8ipo ¢s asi,
el padre Bellini o el mismo Kevin se encargarin
de él. Una vez todo halla concluido...

E! silencio de una noche de invierno, A 1o
lejos, se escuchan las sirenas de la policia que
llega demasiado tarde. Este sonido se mezcla
con un lejano villancico cantado por unos ninos.
La niebla poco a poco va desapareciendo. El
suelo estd empapadoy los P J. también. Kevin se
aleja del lugar, pero antes dirige una mirada al
grupo que ahora permanece rodeandoel caddver
de Carter, cuyo rostro comienza a adquirir su
aspecto real, Era moreno.

Los ojos de Kevin centeliean por un
instante con una luz azulada, aunque al momento
cambian al amarillo, el mismo amarillo de los
ojos de Gallagher. Segundos después, comienza
a desvanecerse:

~Volveremos a vernos...algiin dias

En ese momento, cuando los P.J. con-
templan ¢l extraio fenomeno: la mano derecha
de Carter, empapada por la sangre se aferra
todavia con fucrza al hombro del PJ. mas
préximo. Parece que intenta decir algo:

- Ur..quhart..

Expira. El padre Bellini invita a los pre-
sentes a rezar una oracion por el alma de Carter
en un tono un tante irdnico.

¢ QUE HACER AHORA?

Lo primero de lodo es abandonar el hotel, o al
menos es 1o que sugieren tanto ¢l padre Bellini
como Ann Wolf. Seria demasiado complicado
dar ciertas explicaciones a Scotland Yard vy,
sobre todo, resultaria un tanto dificil convencerles
de que acaban de terminar con un vampiro.
Teniendo esto en cuenta, 1o mejor es marcharse,
pero ga dénde?; quiza a otro bolel o a cualquier
otro lugar donde puedan descansar,

Por ¢l momento, queda atin al menos un
cabo suelto en Edimburgo: se trata de Michael
Dorset, el primer celador al cargo del teniente
Gallagher, que s¢ encuentra bajo tratamiento del

doctor William Sanders. Los P.J. podrian hacer

una visita a estos personajes: pueden encontrar
la direccién de la consulta de Sanders (vive alli,
esti en su propio domicilio) en una guia de
teléfonos, En cualquier caso serd mejor esperar
a la manana siguiente,

26 DE DICIEMBRE

William Sanders: Tal y como habra supucsto
(muy sagazmente desde luego) el amable lector,
se trata de un prestigioso psiquiatra afincado en
Edimburgo. Conocido por la heterodoxia de sus
métodos (combina la psiquiatria tradicional con
téenicas psicoanaliticas de todo tipo), cualquier
P.J. psiclogo de profesion habra oido hablar de
él. De cabello moreno, largo y barba del mismo
estilo, se presenta ante los jugadores en bata y
zapatillas; su aspecto es bastante descuidado, y
luce unas profundas ojeras. Su actitud con
respecto a los P.J. serd muy desconfiada; tan
desconfiada como que silos P.J. le visitan por 1a
noche, abrird la puerta con la cadenilla puesta 'y
dnicamente asomard los ojos, negindose en
redondo a dejarles pasar si antés no queda
convencido de que los PJ. son...normales.
También es facil que les deje pasar si el padre
Bellini toma la palabra,

William Sanders estd divorciado desde
1990, suceso que le dejd profundamente mar-
cado, deteriorando seriamente su comporta-
miento v capacidad de razonar con fluidez. Pese
a esto, ejerce su profesion de forma eficiente
aunque de vez en cuando cae ¢n profundas
depresiones que le obligan a cancelar sus citas
durante semanas. Por lo demads, su vida es
perfectamente comuan,

Los P.J., si son bien recibidos, scern
conducidos a la consulta de Sanders, Alli podran




tomar asiento y degustar una taza de café o una
copa de brandy (bebe alcohol, v se confiesa
adicto a la cafeina). La consulta estd amueblada
con melancélica elegancia, siendo un ordena-
dor personal y una impresora de «chorro de tinta
los tinicos elementos que se salen del ambiente
antiguo con el que estd decorada ia estancia.

La informacidn que posee Sanders se
halla almacenada en diskettes de 3.5" y, por
supuesto, es ABSOLUTAMENTE CONFIDENCIAL
a fin de proteger la intimidad de los pacientes.
Dicha informacién esti compuesta por numerosas
fichas en las que figuran los datos personales del
paciente, sus sintomas, diagndsticos previos y
finales, tratamiento seguido y duracién del mismo
hasta la fecha de la supuesta recuperacion. Asi
mismo, pueden hallarse comentarios sobre la
reintegracion del paciente en el medio en el que
se desenvuelve, dificultad de dicha reintegracion,
etc. Como puede verse, si los PJ, acceden de
alguna manera a la ficha que contiene la infor-
macion sobre el celador de la Residencia John
Mathews, obtendrin gran numero de datos
técnicos y generales. Lamentablemente, como
ya hemos dicho, Sanders no proporcionard esta
informacion absolutamente a NADIE, tan sdlo
podra comentar algunos aspectos a algin colega
de profesion, y siempre que estén colaborando
en ¢l caso.

Si algin PJ. comete la torpeza de hacer
alguna pregunta directa sobre Michael Dorset,
Sanders dejard ver su enfado e invitard a los PJ.
a que se marchen, sin revelar siquiera el para-
dero de su paciente,

En vista de las circunstancias y si los P.J.
consideran que la informacion sobre Michael
Dorset es lo suficientemente importante como
para decidirse a entrar en la consulta por la
noche, adelante. Lo que deberin hacer sera:

-Farzar la puerta de su casa. (Abrir cerraduras a
nivel normal).

-Entrar en la consulta y buscar ¢l lugar donde se
encuentran los diskettes (que por cierto estin
guardados bajo llave en el primer cajén derecho
de la mesa de Sanders). Fl dormitorio de Sanders
estd en el piso superior.

-Forzar la cerradura del cajon (nivel normal).
Los diskettes estin ordenados por orden
alfabético, por lo que el que contiene la infor-
macitn sobre Dorset estard en la letra «D,
-iEncender el ordenador y sacar la informacién
por la impresora a riesgo de ser descubiertos?.
(Tirada de informatica. Nivel normal),

-Abandonar el lugar con la discrecién habitual
en los PJ,

Nota: Los PJ. no lo saben, pero Sanders se
encuentra en su babitacion completamente bo-
rracho, a causa de una profunda depresicn
debido a que es Navidad, y no ba podido evitar
acordarse de su abora ex-mujer.

La informaciébn que encuentran sobre
Michael Dorset es la siguiente:

NOMBRE: Dorset, Michael.
NACIHDO EN: Londres.
EDAD: 31

ESTADO CIVIL: Soltero.

SINTOMAS: El paciente se presenta fisicamente
desmejorado. Probablemente debidoa la tensién
acumulada durante un periodo de tiempo que
queda sin concretar. Afirma no encontrarse en
disposicion de llevar a cabo actividad alguna,
haciende hincapié en su trabajo, realizado en ia
Residencia John Mathews. Tras una entrevista
previa con el paciente, su aspecto fisico empeora
considerablemente. Al ser preguntado sobre la
posible causa de su presunta depresion, y su
malestar fisico, afirma no recordar ningn hecho
que pueda ser causa de tales efectos.

TERAPIA: En primer lugar, se leva a cabo una
sesidon de hipnosis, tras la cual se obtienen los
siguientes datos:

El paciente se ve profundamente afectado
por una serie de recuerdos traumdticos produ-
cidos por un hecho grabado en su subconsciente,
Sin duda alguna, una idea obsesiva pero in-
consciente produce en ¢l paciente cierta apatia,
que obviamente repercute en sus hidbitos, tanto
alimenticios como de cuidado personal. Bajo
estado hipnotico, repite exactamente diecisiete
veces la frase:

-wSus 0jos, no puedo mirar sus ofos.

Al ser preguntado (todavia bajo trance
hipnético) sobre esos «ojoss., aumenta su pulso y
se produce una hipersudoracion siendo ésta
producto de la tension. Queda interrumpida la
sesién. Se aconseja al paciente que procure
llevar una vida lo mis tranquila posible, y que
evite viajar en la medida de lo posible. El
paciente afirma verse obligado (por alguna
razon que todavia desconozco) a viajar al con-
dado de Inverness. Es citado de nuevo al cabo
de quince dias, Tras este periodo, el paciente no




se presenta en la consulta, Debido a esto, el
traflamiento queda intermmpido por un tiempo
indefinido.

Supuestamente, el paciente se encuentra
en ¢l condado antes mencionado. No hay
diagndstico previo.

EN CUANTO A...

En cuanio a la secta Jos Hijos de Satin-, queda
poco por decir:

Alguien se habri encargado de dinamitar
toda una fibrica abandonada en las afueras de
Edimburgo, lugar en el que se practicaban las
ceremonias. Curiosamente, alrededor de 25
personas yacen enterradas bajo toneladas de
escombros; ningun superviviente, Supuestamente
va no se llevaban a cabo ceremonias desde la
desaparicion del lider de la secta, John Carter,
por lo tanto, ;qué hacian esas 25 personas en el
lugar de reuniones?. La respuesta es bastante
sencilla. Como secta satdnica que ERA | alguien
tomé el mando alegando haber recibido un
mensaje de Satin, cormunicindole que debia
ponerse al mando para continuar con sus pro-
positos. Una pena.

Nota: Esta noticia aparecerd en los periddicos
del dia siguiente.

Si a estas alturas ningiin PJ. ha decidido
hacer algin tipo de investigacioén sobre la his-
toria de el ¢lan Urquhart (¢n una biblioteca
encontrarin lo que buscan), pueden acceder a
ella de forma casual. Por ejemplo, cualquiera de
sus nuevos amigos (Ann Wolf o el padre Bellini)
pueden portar un libro sobre clanes consigo.

URCHUDAN, URCHUDAN...

A estas alturas de la aventura, los PJ. ya deberian
saber que Morag Urchudan no es sino la tra-
duccién gaélica de Sarah Urquhart, Si ninguno
de los PJ. consigue esta informacion por sus
propios medios, quiza se conveniente que Kevin
se lo comunique antes de marcharse. Por el
contrario, si ya es demasiado tarde para esto, o
los PJ. han decidid buscar informacion c¢n
alguna biblioteca 0 en el mismo libro de clanes
de el padre Bellini y Ann Wolf, tan solo tendrin
que realizar una tirada de percepcidén (nivel
diffcil si s6lo echan un vistazo por encima, o
nivel normal si buscan con mis detenimiento).

POR FIN EL CLAN URQUHART

Este ctan debe su nombre al distrito de Urquhart,
situado en el antiguo distrito de Cromarty y, pese
ano ser un clan de excesiva importancia, se trata
de una de las familias escocesas de mayor
antigiedad. El famoso Sir Thomas Urquhart
recopilo la genealogia de su propia familia, y se
situd a si mismo en el lugar 1432 en directa
descendencia de Adan y Eva.

William Urquhart, Sheriff de Cromarty a
comienzos del 5. XIV, cas® a su hijo Adam con
una de las hijas de Hugh, Conde de Ross,
aumentando considerablemente las posesiones
de la familia, Sir Thomas Urquhart de Cromarty,
quien se caso con Helen, hija de Lord Abernethy,
es supuestamente ¢l padre de 25 hijos, siete de
fos cuales fueron asesinados en Ia bartalla de
Pinkie en 1547. El hijo mayor, Alexander recibié
en 1532 un titulo de la mano de James V,
concediéndole tierra en Ross-shire e
Inverness-shire, El hijo de Alexander John, de
Craigfintry y Culbo, fue tutor de su re-sobrino Sir
Thomas, y a suvez Tutor de Cromarty, nombrado
en el Registro de la Propiedad, 1587. Sir Thomas
Urquhart de Cromarty, famoso escritor y caba-
llero del s, XVII, destacd principalmente por su
traduccidn de «Rabelais- y por sus epigramas.

El coronel James Urquhart, quien murid
en 1741, fue el dltimo de la linea masculina.

Flliderazgo pasé a manos de los Urquhart
de Meldrum, que son descendientes de John, el
Tutor de Cromarty, quien obtuvo las tierras de
Meldrum mediante su matrimonio con Elizabeth
Seton. El liderazgo de las tierras quedd inactivo
en 1898,

¢SE HABIAN OLVIDADO DE
GALLAGHER?

En efecto, los PJ., con tanto ajetreo no se han
acordado demasiado de este intrépido detecti-
ve, que al comienzo de los hechos se encontraba
investigando la muerte de Walter Mason, el
intermediario entre John Carter (el sectario
vampirizado) y Urchudan. Este personaje pucde
serles de cierta ayuda, si los PJ. llegan a un
punto desde el que no saben 2 dénde dirigir sus
proximas investigaciones. Empled la Nochebuena
en viajar a Edimburgo (su destino final es
Drummnadrochit), vy se ha detenido alli tem-
poralmente para «reponer fuerzass: en este caso
un ligero piscolabis de plasma sanguineo.




Naturalmente, a estas alturas de la aven-
tura, los P.J. no tendrin demasiadas ganas de
pasarlo bien, es decir, de conocer ciertos lugares
como pubs, bares y otros antros, estos iltimos
de dudosa fibra moral. En cualquier caso, ¢l
otrora teniente Gallagher necesita procurarse
alimento como cualquier otro vampiro; €s por
esto por lo que frecuenta lugares similares a los
que hemos mencionado antes. En concreto, su
local de moda preferido para ciertos menesteres
es «Abbotsford,, uno de los mejores y més
bonitos pubs de George Street, la que antigua-
mente posefa 22 locales de este tipo. 1na
tradicion que todavia se mantiene es la de que
los aficionados al rugby (incluidos los jugado-
res), beban medio litro de cerveza en cada uno
de los locales sicmpre que su equipo juegue un
partido importante. Lamentablemente, algunos
de los antiguos pubs han sido sustituidos por
boutiques, pero todavia quedan algunos; en
concreto onge,

Lo mas caracteristico de estos locales
suele ser sus grandes barras de madera de roble,
que por lo general estd labrada a mano, tal y
como mandan los cinones. Por otro lado estd el
consabide ambiente, dado por los aficionados al
rugby, que forman la inmensa mayoria de la
clientela.

Quizd se de el caso de que algin frio y
calculador P.J. decida tomarse un respiro antes
de continuar con sus investigaciones. El lugar
idéneo para este tipo de actividades es cualquiera
de los pubs antes mencionados. Si por el con-
trario deciden marcharse a su nuevo hotel o
continuar con la blisqueda, una noticia apare-
cerd en los periodicos del dia siguiente.

ABBOTSFORD

Abbatsford, tal y como ya se ha mencionado
antes, es sin duda uno de los locales de mayor
categoria de Edimburgo. Su amplisima barra de
madera de roble, labrada a mano por supuesto,
contribuye a dar al local un ambiente incon-
fundible, propio Gnicamente de este pais. Segiin
se accede al interior los P J. pueden toparse con
innumerables trofeos de competiciones de rugby
ganados por ¢l equipo local. A la izquicrda estd
la gran barra, llena de surtidores de las mejores
cervezas del pais y en el lado derecho se
encuentran las mesas, ordenadamente dis-
puestas. Al fondo del local hay un pequeno
escenario en el que se interpretan piezas de
musica tradicional

En una de las mesas, la mas apartada de
todas, estd el teniente Gallagher degustando una
Douglas- (una deliciosa cerveza negra). Su
actitud es todo lo extrana que cabia esperar. Sin
duda alguna estd vigilando a la clientela (eviden-
temente, esta seleccionando a futuras victimas).
En un momento cualquiera, y siempre que los
PJ. no hayan contactado con él, su mirada se
posari en una joven que se encuentra a solas,
Tras vigilarla durante unos instantes, se dirigird
a ella, luciendo una amplia sonrisa (no, no se le
ven los colmillos). Parece que estid teniendo
suerte: le ha caido bicn a la joven v ella le da
conversacion. Quiza sea el momento de actuar.

Gallagher, en el momento de reconocer a
los P.J. saldra corriendo en direccion a la puerta
trasera.

- Primero, tendrd que pasar al otro lade de la
barra (apartando mesas v empujando a la gente
si es necesario).

- Una vez al otro lado de la barra, deberi cruzar
una cocina, en la que se encuentra un cocinero
y dos pinches. En este lugar hay unas escaleras
ascendentes.

- Tras esto, subird por las escaleras, las cuales
conducen a un almacén, cuya pequeda ventana
lleva directamente a la calle. Las intenciones de
Gallagher son saltar por la ventana (no hay
mucha altura), y escapar en direccion a cualquier
parte.

Si por el contrario los P.J. prefieren espe-
rar a ver ¢émo sc¢ las arregla Gallagher para
acabar con su victima, no habrd nada mais
sencillo: simplemente pasarin un buen rato
charlando (cerca de 45 minutos), hasta que
decidan dirigirse a otro pub. Aprovechando las
numerosa callejuelas de la zona, Gallagher con-
ducird a su victima a través de oscuros callejo-
nes, hasta que en uno de ellos... proceda con lo
previsto, Silos P J. le pierden la vista, Gnicamente
escucharan un grito ahogado. Por el contrario, si
pretenden impedir la muerte de la joven, Ga-
llagher se daré a la fuga, procurando que los PJ,
no le pierdan de vista, va que intencidon mis
inmediata serd intentar convencerles de que no
se trata de un vampiro normal.

Informacion nueva que posee Gallagher :Lo
cierto es que sabe muy poco, pero cualquier
cosa es buena si asi consigue que le dejen en




paz. Primero, ofrecerd a los PJ. cierta informa-
cion a cambio de que le dejen con vida. A pesar
de ser un vampiro, apenas sabe nada sobre lo
que implica su nueva forma de no-vida: sélo que
una energia irresistible le impulsa hacia el norte,
en direccién a Inverness.

Atodo esto, siel padre Bellini se encuentra
con los PJ. en ¢l momento de hablar con
Gallagher, intentari por todos los medios acabar
con €l o, cuando menos, exorcizarle, "

Tras esto, lo que hagan los PJ. con
Gallagher, no es asunte de nadie, aunque siempre
se preguntarin si obraron bien o mal.

Nota importante: Si los PJ. se dirigen a
Abbotsford después de que se baya publicado la
noticia en la que se menciona la muette de una
Joven, el local estard cerrado aunque quizd
consigan entrar (si se balla con ellos el teniente
Gerald Ross; queda aqui demostrada la impor-
tancia de conservar a los buenos amigos). Si no
es asi, hasta el dia siguierte no se abrird el pub,
3 si se deciden a entrar, se llevard a cabo la
escena antes descrita, eso si, convenientemente
aderezada con la presencia de algunos policias
que, al igual que los PJ., estdn buscando af
asesino. Recuerda, ademds, quee esta escenda no
es absolutamente necesaria, ya gue Gallagher
no posee tnformacion vital sino que tan solo
puedesuponeruna ayuda alos PJ. en caso de no
saber a dénde dirvigir sus investigaciones. Ann
asi,- s crees gue seria convenienle introducirla
en la aventura, adelante.

RECAPITULEMOS

Llegado este punto de la aventura, es posible
que los P.J. padezcan un despiste considerable.
Para resolver este pequeno inconveniente, es
necesario recapitular.

-Aparece el cadiver de un sacerdote en un
cementeric de Londres. Aparentemente se ha
suicidado.

-Desaparece del depdsito de cadaveres el cuer-
po del sacerdote,

- Aparece el caddver de Walter Mason, un tipo
metido en asuntos sucios.

- Fnviados por la Merrick House, los P se
dirigen a la residencia para enfermos mentales
John Mathews-. Alli, contactan con e] teniente
Gallagher, el policia encargado de lu investiga-
cion del asesinato de Walter Mason, un inter-

mediario de poca monta en asuntos de contra-
bando. Alll, descubren que Gallagher es un
persondgje un tanto... extrafio. Descubren ade-
mas, que el celador que vigilaba a Gallagher, se
encuentra ahora bajo tratamiento psiquidtrico
en Edimburgo. Por si esto fuera poco, Gallagher
muere, resucita y escapa velozmente.

-Tal y como habia sido acordado, las P.J. reco-
gen a Brian Dingwall, hermano de uno de ellos,
con la intencién de pasar juntos las Navidades.
Lamentablemente, alguien se encarga de quitar
de en medio a este personaje, portador de una
antigua cruz y una inquietante cana.

- Debido a que en la carta se habla de un hote]
en Edimburgo, y que en esta ciudad se ha
encontrado el cadaver de John Carter, el hombre
con quien cerré un trato Walter Mason, los P.J.
se dirigen hacia la capital escocesa.

- Una vez alli, se alojan en el hotel Pompadour,
algunos de cuyos huéspedes resultan un tanto
extrafos. Primerc conocen a un sacerdote,
Vincenzo Bellini, cuya principal mania es
exorcizar todo aquello que le hace sospechar.
Este sacerdote, es el hermano de Pietro Bellini,
la primera victima de esta aventura, Mis adelante,
conocen a Kevin MacDougall, un joven del que
unicamente han averiguado que le brillan los
ojos. Fue amigo del remitente de la carra dirigida
a Brian.

- Conocen también a Christopher Wolf y su hija
Ann, quienes huyen de alguien que pretende
acabar con sus vidas, debido a que hace tiempo
Christopher Wolf, junto a Brian Dingwall, estuvo
a punto de eliminar a Morig Urchudan. Creyen-
do encontrarse a salvo, se alojan en el hotel,
ignorando que quienes les persiguen, también
son huéspedes del Pompadour.

- Aquellos quienes intentan terminar con la vida
de Christopher y Ann Wolf, no son sino John
Carter (ahora vampirizado) y Paul Halley, mano
derecha de Carter en lo que se refiere a la secta
«Los Hijos de Satan- Intentan llevar a cabo el
doble asesinato, pero resultz un fracaso.
Christopher Wolf mucre, pero a causa de un
paro cardiaco. Mientras esto ocurre, Ann Wolfes
escondida por Kevin MacDougall en el
aparcamiento. Los P J., junto a Vincenzo Bellini
v quizd Kevin MacDougall, andan por todo el
hotel tras la pista de los asesinos, terminando
finalmente con cada uno de ellos. Abandonan el
hotel.




-Una vez han encontrado un nuevo alojamiento,
los P.J., contactan con William Sanders, el psi-
quiatra que lleva el caso del primer celador
vigilante de Gallagher. En su consulta no solo se
dan cuenta de que el celador ha desaparecido,
sino que su actitud era muy extrafia, segin el
informe robado a Sanders. Segiin dicho informe,
los PJ. suponen que Michael Dorset, el antiguo
celador, se encuentra en el condado de Inverness.

-Los P.J. tienen acceso a informacién scbre el
clan Urquharn. Segtin lo consultado, dicho clan
puede encontrarse en ¢l condado antes mencio-
nado,

-Ademas de todo esto, €] otrora teniente Ga-
llagher, al ser descubierto en Abbotsford, uno de
los mis lujosos pubs de George Street, revela los
PJ. que una extrana energia le obliga a viajar en
direccion a Inverness,

DIA 27.
AL FIN INVERNESS

A este viaje se han apuntado Ann Wolf y el padre
Bellini, si los P.J. no se oponen. Este Gltimo, se
entretendrd por el camino pelando una gruesa
rama, para ser utilizada como estaca; una vez
echo esto, rezard varios rosarios durante el resto
del viaje e invitard a los demds a que le acom-
panen.

Cémo llegar

Suponiendo que los P J. se dirijan a este condado
en automovil, no tienen mas que seguir la M9,
Se encuentra a unos 350 kilometros de Edimbur-
go.

Invemess es un condado de Gran Breta-
fia, situado al oeste de Escocia. Se extiende
desde el Mar del Norte hasta el Océano Atlantico
y comprende parte de las Hébridas. Es una zona
montanosa, situada en lus Highlands (a veces se
la denomina «apital de las Highlands.), ubicada
en el Great Gien, un gigantesco valle que abarca
desde la costa este a la oeste. En este lugar, se
encuentra la montana de mayor altitud de Gran
Bretafia, e] «Ben Nevis.. Lo mds famoso de este
condado es quiza el lago mas grande de Escocia,
¢l Loch Ness. Su capital es Inverness.

Inverness Capital

Es a esta ciudad donde llegan los jugadores
desde Edimburgo. Por supuesto, pueden optar
por acomodarse en cualquier otro lugar. Pro-
bablemente acabaran haciéndolo, ya que segu-
ramente preguntarin en alguna parte algo re-
ferente al clan Urquhart (de esto hablaremos
mas adelante). Inverness capital, es una
ciudad-puerto, a orillas del Fith Moray y del rio
Ness un emisario del Loch Ness, Esta ciudad no
tiene mucho de interesante; bueno, lo cierto es
que no tiene nada de interesante, aparte de un
par de destilerias de whisky

Como ya hemos dicho, los PJ. pueden
optar por alojarse en la capital del condado,
aunque si han llegado hasta aqui, pueden reco-
rrer unos pocos kildmetros mds hasta llegar a
Drumnadrochit, una pequena poblacién a ori-
llas del Loch Ness, Junio a este lago, se alza el
castillo de Urquhart.




Acerca de la supuesta presencia
del Dr. Merrick en Reno

Ha llegado a nuestro conocimiento, con desagrado, que circula una informacion,
que dada como cierta podria equivocar al lector acerca de la personalidad del Dr.
Merrick.

Tal informacién ha suscitado la natural alarma en el seno de 12 Editorial, ya que
desvirtua considerablemente la imagen real de nuestro mentor.

Si bien es cierto que el Dr. Merrick ofreci® algunas conferencias, éstas fueron en
todo momento relativas a su actividad al frente del Centro de Investigaciones de
Stoneville, por supuesto bajo la tutela del Departamento de Defensa, y siempre bajo
el mayor de los secretos. Esta es la razon fundamental que invalida la pretendida
conferencia en la Universidad de Reno.

La segunda razon se concreta en la distorsién de la personalidad del Dr. Merrick
planteada a través del texto. El exhibicionismo dialéctico que en el se expresa, es en
nada parecido al caracter comedido y respetuoso del Dr. Merrick, tanto para lo que
era el fundamento de sus estudios como para la entidad pablica que le tenia a su cargo.

El Sr. Klodzinski me ha rogado encarecidamente que haga llegar a nuestros
lectores la undnime repulsa hacia este tipo de informaciones, y haga constar el
desmentido oficial que esta editorial suscribe.

Catalina Hastings. Merrick House Inc.
Edimburgo 24 de Junio de 1.993.




Capitulo 3
DRUMNADROCHIT

E stamos en pleno corazon de las Highlands. No sélo hace mucho frio, sino
que en el momento de llegar a este lugar, comienza a caer una fuerte
nevada. En Drumnadrochit ya estd nevado a la hora de llegar, pero la nevada que
cae provoca (icasualidad?) el aislamiento de la poblacién. Las gentes de este
bonito lugar, trabajan en su mayoria en las fibricas de Inverness capital, por lo
que hasta el atardecer no suele haber demasiada gente. Los pocos habitantes que
quedan son pescadores que no salen a faenar, debido al temporal que asola la
zona,

UNA PEQUENA POBLACION
LLAMADA DRUMNADROCHIT

Algo rudos pero de buen caricter, fos habitantes de Drumnadrochit se caracte-
fizan por su gran amabilidad y buen humor, hasta en los peores momentos.
Amigos de los chistes macabros y del buen whisky, recibiran a los P.J. de forma
jovial. Si preguntan por el castillo de los Urquhart, cualquiera podra decirles
déndce se encuentra, a apenas kilometro y medio, a orillas del lago Ness. Alli hay
mucho que ver... pero no ¢n este momento: todo lo que queda del antiguo castilio
Urquhart son unas cuantas piedras, restos de unas murallas que en la actualidad
tienen unos 40 centimetros de altura y una torre (un cartel advierte a los visitantes
ocasionales del peligro de derrumbamientos), en cuya parte su perior anidan unos
pocos grajos. Lo que antes era el interior del castillo, ahora estd cubierto de hierba
y apenas queda un trazo alli donde habia paredes interiores. Por mucho que
insistan alli no hay nada mas. Sarah habita adn la mansion de sus antepasados,
a unos pocos metros de profundidad bajo las ruinas, pero serd necesaria la ayuda
de Kevin para acceder a ese lugar.

Lo primero de todo, por supuesto, es buscar alojamiento. Como importante
zona turistica que ¢s, Drumnadrochit posce acogedoras casas de alquiler; tendran
que darse prisa si no quieren acabar congelados.




] Por cierto, curiosamente, silos PJ. legan
M anochecer, comprobarin que Drumnadrochit
e una escasa poblacion; bueno en realidad

que no hay nadie deambulando por ahi.
_ Gnicos locales que encontrarin abiertos
serin los pubs (de eso si hay bastantes). Si
'preguntan, las amables (aunque un ranto
¥ itrovertidas) gentes del lugar, les indicardn la
f direccion de unas oficinas encargadas de alquilar
F .casas. Para colmo, (si atin estan en el interiorsie
algiin pub) podrin escuchar los comentarios de
algunos clientes, los cuales les hardn saber que
se han quedado aislados. Cualquiera de los
habituales del pub c¢n el que se encuentren les
animard a apresurarse a la hora de encontrar
alojamiento sin preocuparse demasiado por la
nevada:

-=No pasa nada, amigos, todos los inviernos nos
quedamos aisiados».

Este hombre dard a los PJ. todas las
explicaciones necesarias para que los PJ. en-
cuentren la oficina con facilidad y, sobre todo,
para que no le pidan que les acompane. En
realidad, el local no tiene pérdida.

Por cierto, con una buena tirada de in-
tuicion (nivel normal), los PJ. podrin darse
cuanta de lo siguiente:

- Bl buen hombre estd un tanto nervioso, Ha
intentado animar a los PJ., aunque €l si parece
untanto preocupadae, aungue la causa no parece
ser la nevada, Seguramente, €l y los demds
clientes del pub, preficren no salir del local si no
cs para dirigirse a sus casas directamente.

Inverness-shire IV3 6UX.
«Achmony Holiday Chalets»

Esto es lo que se puede leer en un azulado y
humeante letrero de nedn, que preside la entrada
de las oficinas. El local, perfectamente
climatizado, presenta un aspecto muy acogedor
debido a la madera de sus paredes. A la derecha,
tras una mesa, una joven pelirroja ojea una
revista de moda. Al percatarse de la llegada de
los P.J., la joven guardara la revista en un cajon
y ofrecerd su ayuda a los P.J.

- »lina casa?, ;Claro!, en esta épaca tenemos
muchas libres. 5t desean echar un vistdzo a este
catdlogo (extrae uno de un cajon).. .~

Todas las casas en alquiler son atrayentes.
Junto a una pequefia foto, hay una lista de los
servicios que ofrece la vivienda. No hay muchos
problemas a la hora de elegir; cualquiera que les
convenza estard libre En realidad, en estas fe-
chas lo estin todas.

Debido a que los PJ. desconocen el
camino que conduce a la casa escogida, lo mas
recomendable serd que la joven les acompane.
Su nombre es Marion Kerr (por si le interesa a
alguien); no le hace demasiada gracia acompanar
a los P.J. pero comprende que no le queda otre
remedio. Antes de salir, recogera «algo» de uno
de los cajones de su mesa, y lo introducird en un
bolso; con una tirada de percepcidn (nivel
dificil), los P.J: se dardn cuenta de que se trata de
un revolver, concretamente, un .44 Magnum de
cafién corto. Ante la posible pregunta de uno de
los P.J., ella contestara:

- Bueno, en invierno escasea el alimento en las
montarias, los lobos a veces bajan al pueblo, pero
no suelen acercarse demasiado, ya saben.»

Marion cierra la oficina, y se dispone a
acompanar a los P.J., cerciorandose primero de
que en el coche de los P.J. hay espacio suficiente.
Aunque si lo haya, se disculpard un momento;
al cabo de unos segundos apareceri tras eflos un
vehiculo todoterreno, concretamente Mitsubishi
Montero Corto TDI GLS. Por supuesto, Marion
Kerr va en su interior. 8i los PJ. van muy
apretados en su coche, ¢lla se ofrecera a llevar
a alguno, aunque SIEMPRE conducird ella.

Los P.J. deben seguir a Marion; ésta les
recomienda a quién vaya a conducir que no se
despiste vy que no sc aleje demasiado de su
coche. De camino a la casa alquilada, la nieve
dejard de caer, aunque ahora empezard a apa-
recer una espesa niebla, {muy similar a la del
hotel Pompadour, en Edimburgo). Si alguno de
los PJ. viaja con Marion, podri darse cuenta de
que la radio del todoterreno es untanto peculiar:
con una tirada de inteligencia (nivel dificil) o de
electronica (muy facil), comprenderd que se
trata de un emisor , similar a los de la policia,
aunque de menor potencia. Con €l (aunque no
mencionard nada si no es preguniada), se Co-
munica con los guardabosques.

-« Por si alguien se pievde, ya sabe.s




Al cabo de un par de minutos, la niebla
hard casi imposible la visibilidad. Marion en-
cenderd los focos del exterior de su todoterreno.
Porsu cara, parece que se esperaba algo asi. Con
la intencion de hablar con los P.J., apartard su
coche a un lado de la carretera y esperari
haciéndoles sefiales para que se detengan. Su
rostro muestra un cevidente nerviosismo. Algo la
preocupa si duda.

-+ Traen armas? v

Sialguno de los P.J, no lleva arma, Marion
le prestari la suya (en su todo terreno, y cubierta
poruna manta, hay una escopeta modelo Striker
12, con abundante municién).

Una vez mds advertird a los PJ. que no se
separen de su coche v si por algiin motivo se ven
obligados a salir, que...

- NO SE SEPAREN UNOS DE OTROS, jde acuer-
dod,

El enterrador se presenta

De nuevo en camino, lo que Marion esperaba
hace acto de presencia. No muy a lo lejos, se
escucha el aullido de un lobo. Es un buen
momento para que, si te apetece, los P J. hagan
una tirada de frialdad (nivel dificil}. El aullido es
mds sobrecogedor de lo que cabia esperar; para
colmo, esa maldita niebla no deja ver casi nada.
Hace frio, mucho frio. Con una tirada de cons-
titucion (nivel dificil), los P.J. podrin soportar el
olor a gazufre?. 51, es azufre, y resulta tan
penetrante que quien no pase la tirada llenara de
vomito ¢l piso del automéovil.

Elaullido parece escucharse ahora a menor
distancia. Si algiin P J. viaja con Marion, debera
hacer una tirada de percepcion (nivel dificil). Si
supera la tirada, podri ver a lo lejos una figura
que se recorta entre la niebla: a medida que se
van acercando, no s6lo vera su rostro sonriente
(es un hombre y no le es familiar), sino que se
percatard de que se encuentra en medio de la
carretera y estan a punto de atropellarle, Por su
parte, Marion no hard nada por esquivar al
sujeto, que saldra despedido unos pocos metros
(la carretera no permite conducir a demasiada
velocidad): Marion no detendri el todoterreno.
Quiza los P J. del otro coche si que lo hagan al
ver que estin a punto de pasar por encima de
urnd persona. En ¢aso de que esto ocurra, Marion
asomari la cabeza por la ventanilla y les apre-

miard a que dejen el cuerpo donde esti y
continien su camino. Marion, por su parte,
conectara la radio y se pondrd en contacto con
alguien: '

- fobn?, soy Marion Kerr. He atropellado al
enterrador. Tened cuidado por abi abajo. Licga-
rd en unos diez minutos. Si, de nada-.

Nota: Marion Kerr ha avisado al puesto de
8uardabosques. Este puesto se enclientra muy
cerca del pueblo y el vigilante en esos momentos
es John Rose.

Silos P J. contindan con el trayecto, John
Rose se encargara del sujeto atropellado. Si por
el contrario, se detienen con la intencion de
socorrerle, serd mejor que comiencen por hacer
una tirada de estrés (-6/x4), ya que no solo
podrin contemplar lo que parece un cadiver
ensangrentado, sino que en cuanto se acerque
alguno de los PJ. (Marion se quedar junto a su
coche con la escopeta o el revélver, si la ha
prestado en la mano), el caddver abrird los ojos
e intentard agarrar la pierna del P.J: mas préximo
(debe realizar una tirada de destreza a nivel
dificil; si no lo consigue, «el Enterrador acercara
su boca con la intencién de morder tan delicioso
manjar).




Bien, parece que los PJ. se han topado
€on un sujeto un tanto extrano. Se trata de
Mathew Goodman (informard Marion)}, el ente-
rrador. Mathew, se incorporard poco a poco,
produciendo algiin sonido tan incomprensible
como gutural, De su boca surge una secrecion
pastosa de color granate: sin duda alguna, se
trata de un zombi. Lo Gnico que pueden hacer
€s:

- Bien volarle la cabeza (como el lector sabries
uno de los pocos métodos efectivos para acabar
con ellos).

- O bien preguntarle qué tal se encuentra
(suponiendo que los PJ. todavia no se hayan
dado cuenta de que se trata de un asqueroso
muerto viviente, lo cual puede acarrearles algiin
que otro problemilla). Si eligen esta opcidn, serd
Marion quien se acerque al zombi, aconsejando
a los PJ. que se aparten. Una vez hecho esto,
disparara, haciendo saltar por los aires unos
cuantos gramos de materia gris (como DJ. haz
una tirada para cada jugador; aquél que obtenga
menor resultado, serd alcanzado por los sesos
de Mathew Goodman, y deberd realizar una
tirada de estrés -3/x2).

Por cierto: Antes de que acaben con el zombi,
¢l padre Bellini se acercari al cadaver, portando
consigo su cruz y arrojande al aire gotitas de
agua bendita. A su vez, pronunciard en voz alta
{y enuntong un tanto enfurecido), palabras que
harian temblar a cualquier criatura de las tinie-
blas que se le acercara: el contenido de este
discurso-exorcismo, serd apocaliptico y hard
mencion al fin del mundo, el diablo, ete..

Una vez haya concluido todo, Marion
invitard a los P J. a que suban al coche v le sigan.
Ningln incidente hasta la llegada a la casa de
alquiler.

Nota: El incidente con el zombi, ocurrivd tanto
si los PJ. ban llegado a Drumnadrochit por la
noche o por el dia.

l.a casa que han escogido los P J. ofrece
tos siguientes servicios: Agua calienie (y fria,
desde luego, aunque si lo prefieren ticnen a su
disposicion TOOOOOOODA la del Loch Ness).
Teléfono, television, servicio de planchado, zona
de juego para los ninos, jardin, ducha, W.C,,
cocina equipada...

Esta bonita casa, toda de madera, posee
seis dormitorios y esti rodeada de un hermoso

jardin. Desde este lugar, pueden observarse
tanto el castillo de Urquhart con el lago a sus
espaldas, como un enorme bosque, situado en
direccion opuesta,

Por cierto, si durante la aventura los PJ.
no reciben demasiados sustos, sorpréndeles con
la factura: 350 libras por noche. Sin comentarios.

Aparte de todo esto, Marion les informara
de que para comprar cualquier cosy, tendrin
que bajar al pueblo, ya que las tiendas de la zona
residencial en que estin situadas las casas,
cierran en invierno. No habri ningin problema,
seran bien atendidos, aungue si necesitan algo
que de los que no dispongan en el pueblo,
pueden desplazarse a Inverness capital )

LA HORA DE
LAS EXPLICACIONES

Antes de nada

Marion Kerr: Nacida en Inverness capital. De
unes 25 anoes. Atractiva mis que guapa (aunque
para nada desdefiabie); de cabello cobrizo y
graciosas pecas, luce unos bonitos ojos grises
que le dan un aire infantil. Nada mis lejos de la
realidad; cuande contaba con 14 ados, su padre
se suicid6. Al ser hija (inica, tuvo que madurar
sin ningin tipo de ayuda a parte de la que le
prestd su madre, y tuvo mucho &xito en este
aspecto. Estudié periodismo, y trabajo en el
Inverness Journal, aunque abandond este trabajo
al cabo de un tiempo. Actualmente es colabo-
radora de varios periodicos (de toda Gran Bre-
tafa), y ha escrito un libro (pendiente de pu-
blicacién) titulado «Notas y comentarios sobre el
Ossian de James MacPherson.. Compagina este
trabajo con el que desempenia en la oficina de
alquiler de cabarias, ya que asegura estar fascinada
por las Highlands por su gran tranquilidad y no
le viene mal el dinero extra (la literatura no da
para vivir a los autores sin consagrar...). Su
actitud para con los PJ. dependeri de la de
€508, aunque procurdrd ser siempre amable, y
no negard su ayuda en ningdn momento. Nada
de romances, ya que no se fia de nadie (por el
momento): queda advertido.

Sabe: Durante el tiempo que lleva en
Drumnadrochit (unos dos afnos), han desapa-
recido varias personas, aunque no lleva la
cuenta. Al principio, una vez que alguien des-
aparecia, no volvia a dar senales de vida, pero
de un tiempo a esta parnte no sélo regresan a sus

casas, sino que los pocos que regresan, lo hacen




en las mismas condiciones que el caballero que
han encontrado por el camino, es decir el
enterrador Mathew Goodman, Opina que el
MAL que asola Drumnadrochit, procede de este
mismo lugar, aunque «desconoce su naturalezar.
Al principio, le resultard un tanto embarazoso
hablar del enterrador y el encuentro en la
carreterd: tan pronto come vea que los PJ. estin
acostumbrados (mds o menos) a los encuentros
con Lo Sobrenatural, se relajara visiblemente.
Por cierto: Marion Kerr, vive sobre la oficina de
alquiler de casas.

¢ QUE SE PUEDE
HACER EN ESTE PUEBLO?

Bueno, lo propio es dar una «<vueltecillar por
Drumnadrochit, para familiarizarse con el lugar.
A estas horas los quitanieves han avanzado
bastante en su trabajo, haciendo posible que los
habitantes de Drumnadrochit puedan ir a trabajar.
SilosP.J. no sonaficionados a los emplazamientos
histéricos, 0 no son amantes de las tradiciones,
quizd se sientan un poco decepcionados. A
pesar de esto, no se trata de un pueblo aburrido;
hay muchas cosas que ver; por ejemplo, nunca
estd de mas visitar los pubs (aunque no suelen
abrir hasta el mediodia), las orillas del Loch
Ness, los bosques, v por supuesto ¢l castillo de
Urqubart (ya hemos descrito lo que podrin ver
alli). Durante el dia, se respira mucha calma,
Unicamente interrumpida por los suaves sonidos
que se desprenden del lago, provocados por el
delicado olezje.

Haciendo gala de la sutileza a la que los
P.J. nos pueden tener acostumbrados, es muy
probable que vayan por ahi, preguntando a las
gentes sobre el castillo de Urquhart, su historia,
si hay muchos vampiros por el pueblo, etc.
Lamentablemente, si los P.J. se dedican a esta
tarea por el dia, serd pricticamente imposible
encontrar ningdn tipe de informacién, ya que
como hemos dicho antes, la mayoria de los
habitantes trabaja en Inverness capital, y no
regresan hasta el atardecer,

Viendo esto, lo mids probable es que los
PJ. estén un tanto aburridos; para evitarlo, casi
no hay duda de lo que puedan hacer con tal
romper con esta situacion: desde esperar al
mediodia para entrar en un pub y emborracharse,
hasta buscar pelea en Drumnadrochit. No im-
porta, un suceso ocurrido la noche anterior
acabard con la paz en el lugar, v el rumor ha
viajade por todo el pueblo, por lo que los PJ.
podran enterarse con facitidad alld donde estén.

LisaRobertson: Este es €l nombre de una joven
de 16 anos, hija de Will y Mairi, dos trabajadores
de Inverness capital, la risma ciudad donde se
encuentra la escuela estatal donde estudian la
mayoria de los ninos de Drumnadrochit incluida
Lisa. Tal y como esperaban tedos los habitantes
del pueblo, ha desaparecido. Nadie quiere ha-
blar de ello, a excepcidn de sus padres, quienes
no han ido a trabajar ni lo harin en lo que quede
de semana. Segin la ley, hasta que no pasen 24
horas desde la desapariciéon de una persona, la
policia no comenzard una investigacidn. Por
esto, Will y Miiri deben haber obtenido un
permiso para no asistir a2l trabajo hasta que
aparezca su hija. Si los PJ. deciden investigar
este asunto, cualquier persona del pueblo les
recomendari que hablen con los padres de Lisa,
bueno en realidad sdlo podran hablar con el
padre, ya que hace bastantes dias que no se ve
a la madre (debe de encontrarse enferma) ya
que ellos les informarin mejor, aunque si no
siguen este consejo, cualquier habitante les dard
la informacion.

Will y Mairi: Los padres de Lisa. Viven en una
casa modesta, pero no pobre. Will Robertson
abrird la puerta cuando los PJ. llamen. Con voz
amable, les invitard a que pasen, si su actitud
para con €l es amable. Por el contrario, si lo
primero que preguntan es:

-Qiga...;qué nos puede decir de sit bija Lisa, la
cual creemos que ha sido brutalmente
vampirizada?

En este caso, Will no mediard palabra y
cerrard la puerta delante de sus narices. $i adn
asi contintan con los malos modales y la falta de
delicadeza, Will sacard su escopeta de caza (la
misma que suele utilizar para matar zombis), y
les invitara a que abandonen sus propiedades,

Pero supongamos (aungue nos cueste)
que los P.J. son buenos chicos y se presentan
ante este hombre de forma correcta, alegande
por ejemplo que ellos andan tras la pista de
quién es la posible causa de todo esto. Entonces,
tal y como hemos dicho, Will serd todo amabi-
lidad y les invitard a tomar asiento en un comodo
sofd. Les ofreceri café, whisky (de excelente
calidad por cierto; cualquier P.J. que beba un
trago, debera realizar una tirada de constitucidn
a nivel muy dificil para no comenzar a toser), Se
trata de un hombre de poco mas de cuarenta
anos, de constitucion fuerte, pelo castano y ojos
gris verdoso, luce una espléndida barriga de la
que se siente muy orgulloso. Su mujer cesti




descansando, ya que ha pasado la mayor parte
de la noche despierta, porlo que rogard alos P J.
que no la molesten.

Sabe: Su hija Lisa tiene 16 anos. Siempre se ha
caracterizado por su caracter despierto y alegre.
Estudia (siempre hablard en presente, pues se
niega a reconocer que puede estar muerta) en la
escuela estatal de Inverness, y es considerada
como una estudiante normal. No tenia proble-
mas de ningdn tipo, hasta que su novio, Mathew
Campbell, murid hace cuatro dias a causa de una
especie de anemia, o al menos eso es lo que dijo
el médico. Formaban una buena pareja. Mathew
era un buen chico que estudiaba con ella, pero
también trabajaba con su padre en una carpin-
teria. A consecuencia de su desaparicidn, ocu-
rrida hace cuatro dias, Lisa se fue volviendo
irascible y dejo de asistir a sus clases. Ayer, su
madre crey6 escuchar un grito que provenia de
la habitacion de Lisa. Cuando se levanto para ver
si se encontraba bien, se encontrd con la cama
vacia y la ventana abierta.

Mathew Campbell, el novio de Lisa, fue
enterrado por Mathew Goodman, el personaje
al que la noche de su llegada volaron los sesos.
Este hombre desaparecié el mismo dia del
entierro.

Respecto a todo Jo demds, Will Robertson
sabe mas bien poco. De la noche a la mafiana,
hard un par de afos, la gente empezé a des-
aparécer. Al principio, se encontraban los ca-
diveres de algunos de los desaparecidos, ho-
rriblemente descuartizados. Después, los des-
aparecidos volvian 4 sus casas, con la intencion
de acabar con sus familias. Por esto, se organi-
zan partidas de caza, para mantenerles alejados
del pueblo {por cierto, los P.J. pueden unirse a
una de estas partidas de caza).

¢ QUE NOS OCULTA
EL BUENO DE ROBERTSON?

Bien, el asunto no es facil de explicar. Robertson
ha comentado a los P.J. <ue su mujer ha pasado
toda la noche despierta, por lo que no conviene
molestarla. Esto no es del todo cierno; en reali-
dad pasa mucho tiempo despierta, Digamos que
sufre una extrafia enfermedad que provoca en
su cuerpo una descomposicion acelerada, hasta
el punto de que estd muerta desde que des-
aparecid Mathew Campbell, pero atin asi
deambula por el s6tano donde la ha encerrado
su marido. Efectivamente, se trata de un zombi.

(Cémo ha llegado a tal estado?, Robertson
no lo sabe 4 ciencia cierta, pero se hace una vaga
idea. Su mujer, Mairi, nunca estuvo contenta con
la unioén de su hija con ese tal Mathew; quizi el
muchacho haya tenido algo que ver. Por lo
tanto, la version gue Will Robertson ha dado a
los P.J. no es muy cierta. En realidad, cuando su
Lisa desaparecio, no fue Mairi la que se levantd
para comprobar el estado de su hija, ya que ella
estaba encerrada en el sétano, Fue él quien lo
hize, v de paso dio de comer a su mujer. La
comida, la consiguid en el cementerio, como €s
natural. Lo cierto, es que para un zombi resulta
mis agradable de comer la carne humana fresca,
es decir, segln se arranca de la victima, pero en
momentos de necesidad, hasta un zombi tiene
que apretarse el cinturdn,

Nota: Mientras los P.J. se encuentren en la casa
de los Robertson, no ocurrird ningtin becho que
pueda levantar sospechas, es deciy, Mdiri, la
mujer de Will, no se escapard de el sotaro.

MAS LUGARES PARA VISITAR

(Qué mas hay en Drumnadrochit que merezca la
pena?. Bien, lo mejor seria preguntar a Marion
Kerr; si la visitan por la mafana, antes de las
9.30, a(n la encontrarin en su casa. Marion
trabaja desde las 10.00 a.m hasta las 13.30 p.m,,
y desde las 15.00 p.n., hasta 19.30 p.m. Después
de su trabajo, pueden encontrarla tomando una
copa en la taberna mds famosa de Drumnadrochit,
de la cudl hablaremos mds adelante: «Ye Olde
Woman's dance-.

Los lugares mas interesantes para visitar
pueden ser;

La lglesia

Se trata de una antigua y pequena iglesia, que
data de finales del siglo XIV. A pesar de los
avatares de la historia, la poblacidén de
Drumnadrochit es catélica casi en su totalidad
(herencia de los tiempos de los Estuardo). Estd
situada a unos doscientos metros de las 0ltimas
casas del pueblo. En una pequena placa situada
junto al pértico, se puede leer una curiosa frase:

«THA SEO AITE VAMHASAN»*

Si alguno de los P.J. posee conocimientos
de gaélico escocés o simplemente pregunta a
cualquier habitante de Drumnadrochit (Marion
Kerr, por ejemplo), podri descubrir que el
significado aproximado de esta frase es:




«ESTE ES UN LUGAR
HORRIBLE»

*Nota: Vambasans puede ser traducido tanto
como por «horribles como por -terrible..

Vista desde el exterior, la imagen no
resulta demasiado alentadora. Se trata de una
construccion tosca, e incluso poco segura en
caso de ser utilizada como refligio. Desde luego,
no hace falta tener conocimientos especiales
para llegar a la conclusion de que su fachada
necesita «un buen lavador y una restauracion. El
porton es de gruesa madera de roble: segtin los
comentarios de algunas personas, ha sido sus-
titnido en numerosas ocasiones, pero al cabo de
unas pocas semanas, una extrafia e indeleble
mancha negra se extiende por la mayor parte de
la superficie. El portén esta abierto, por lo que
los PJ. no tendrin ningin problema si tienen
intencién de entrar.

El interior de la vieja iglesia: Si existia algin
silencio en el interior de este lugar, serd co-
rrompido por el grave chirriar del portén. Ante
los P J. se extienden dos hileras de diez bancos
cada una. A ambos lados de estas filas, docenas
de pequefias velas, encendidas en recuerdo de
los difuntos: hay demasiadas. El suelo, de piedra
blanquecina, hace que los pasos de los PJ. se
escuchen desde cualquier rincén con facilidad.
Por supuesto, hay dos confesionarios y al fondo
se alza tras el altar un Cristo crucificado, sin duda
alguna de bastante antigiiedad. Pese a esto, (el
Cristo no ha sido sustituido, ni ha sido necesaria
ninguna restauracion) se encuentra en perfectas
condiciones.

Con unatirada de percepcién (nivel dificil),
los PJ. podrin percatarse de un curioso detalle.
En la base del altar hay unas curiosas manchas
de color rojo oscuro. Por lo que parece, alguien
ha intentado borrarlas sin obtener demasiaco
éxito. Con una tirada de percepcién (nivel muy
dificil), los P.J. podrin hacerse una ligera idea de
lo que pudo haber sido escrito o dibujado:

<SONO IA SEGUNDA TROMPETA-
666

Por cierto, si el padre Bellini se encuentra
en este hugar, al darse cuenta de la existencia de
la inscripcion, proferird en gritos histéricos y
apocalipticos y comenzard a derramar agua
bendita sobre el altar, victima de un extrafio
frenesi, mientras murmura:

-"Aunque camine por el valle de Ia muerte nada
temeré, aungue camine por el valle de la muerte
nadu temeré., "

En el momento de acercarse al altar los
PJ. se verin sorprendidos por un portazo pro-
veniente de su izquierda. Ante ellos, una figura
vestida de negro parece contemplarles con aire
misterioso. Dicha figura, se acercard lentamente
alos PJ. Se trata de un hombre joven. Aparente
unos 35 afios y en su rostro, puede adivinarse
cierta... ;Bondad?.

En tono amable y cortés, se presentard a
los PJ., lanzando al padre Bellini una extrafa
mirada, mezcla de desconfianza y miedo, Pre-
guntara z los visitantes por el motivo de su visita,
afirmando que pese a tratarse de un lugar
antiguo, no es usual encontrar personas dlis-
puestas a visitarlo. Su nombre es:

Bruce Yorgest

Nacido en Drumnadrochit, no ilegé pirroco de
la iglesia hasta hace dos afios, ya que hasta la
fecha estuvo completando sus estudios. Su ac-
titud para con los P.J. serd un tanto desconfiada,
a no ser que éstos le den pruebas fehacientes de
que son merecedores de su confianza, El padre
Yorgest (asi se le conoce), procura no pasar
demasiado tiempo en la misma habitacién; esto
serd evidente para los P.J., que si desean enta-
blar conversacion con él se verin obligados
seguirle por todas las dependencias de la iglesia.
El Gnico lugar donde pasa bastante tiempo es su
habitacién y tinicamente lo hace para dormir.
Por cierto, luce unas hermosas ojeras, producto
de las dos Gltimas noches, en las que apenas ha
conseguido conciliar el suefio. En cuanto a la
informacidn que posee;

Sabe: Que en Drumnadrochit esta ocurriendo
algo que escapa a todo entendimiento. No s6lo
estan desapareciendo personas, sinc que en el
ambiente puede captarse cierto aire de maldad.
Esta completamente segure de que algo o alguien,
que ha llegado a Drumnadrochit, estd directa-
mente relacionado con los Gltimos aconteci-
mientos. Los pescadores, por ejemplo, estin
desesperados: no solo les resulta dificil salir a
faenar debido a los temporales, sino que cuando
el tiempo es bueno apenas hay pesca, es como
si los peces se hubieran esfumado.

Unido a todo esto, en la iglesia han
ocurrido también cosas extrafias. Como los P.J.
han podido ver, alguien se ha dedicado a

profanar el aitar haciendo pintadas, que ademas




resultan muy dificiles de borrar. Ademds, el
padre Yorgest asegura que los ¢irios se encien-
den vy se apagan a su antojo; también hay
momentcs en los que un insoportable olor a
azufre invade toda la iglesia. El no ha dicho nada
a los feligreses con el fin de no asustarles, pero
si las cosas siguen asi, tarde o temprano tendrin
que saberlo. Por si fuera poco, estd el hecho de
que una oscura mancha se extiende por la
puerta. Aunque no parece peligrosa, se tratd sin
duda de un mal presagio. v

5i los P.J. mencionan a los vampiros en
algin momento de su conversacion, el padre
Yorgest hard poco menos que reirse a carcaja-
das. Esta totalmente convencido de que esos
seres no son sino producto de la imaginacién
popular. Para €l, la Gnica causa de todo puede
ser la intervenciéon directa del Maligno.

La Sacristia: Uno de los lugares a los que les
conduciri el padre Yorgest (por cierto, parecera
encontrarse mis tranquilo), serd la sacristia. En
este lugar, como todo el mundo sabe, se guar-
dan los diferentes ornamentos de la iglesia. En
este caso dichos ornamentos se encuentran bajo
llave, en el interior de un armario empotrado de
tamafio medio, Las dos portezuelas son doradas,
quizd de oro, y estin lujosamente labradas,
representando imagenes de Cristo. En las cuatro
paredes de la pequena estancia pueden verse
tripticos y algiun que otro cuadro. Uno des estos
en concreto, llamara la atencion de los PJ.

El cuadro: Mide unos dos metros de largo por
uno y medio de alto y estd protegido por un
cristal. Pintado al! oleo, sus colores resultan
deprimentes y siniestros. Para ser un cuadro de
antigiiedad (quizd pertenezca al siglo XVI), el
estilo es un tanto anacronico, En ellado izquierdo,
puede verse un cielo completamente cubieno
de nubes muy oscuras; sobre estas, y como si se
tratara de un fantasma que se materializa, dos
ojos de color verde esmeralda parecen con-
templar ¢l mundo con aire amenazador. Bajo el
cielo, se alza un castillo de considerables di-
mensiones: tras €l, un gigantesco lago. En el
centro, un herrero semidesnudo, forja un extrano
objeto. Si los P J. se fijan lo suficiente, compro-
barin que se trata de la cruz que portaba el
fallecido Brian, Junto al herrero, puede verse a
un monje que mientras eleva la mirada al cielo
en un horrible gesto de dolor, corta su mano
izquierda con un enorme cuchillo, dejando que
las gotas de sangre caigan sobre la cruz atn al
rojo vivo. Los PJ. pueden hacer una tirada de
percepcitn (nivel muy dificil}. Si el resultado no

es exitoso, el rostro del monje les serd familiar; e

por el contrario, si la tirada es satisfactoria, no
s6lo les resultard familiar, sino que se percatarn
de que el monje es...;jijKevin MacDougall!l’?

Efectivamente, se trata de Kevin
MacDougall y como recompensa a los PJ. ante
tal vista, Gnicamente comparable a la del lince,
deberan hacer una tirada de estrés, (-4/x3)

Aparte de todo esto, a la derecha del
cuadro, pueden verse enormes extensiones de
campo, asoladas quiza por una plaga, un tempo-
ral de granizo, etc.

Bueno, lo mas 16gico es que pregunten al
padre Yorgest sobre este curioso cuadro y, sobre
todo, si ha visto alguna vez a este hombre.
Desde luego, respondera que nunca lo ha visto.
Respecto al cuadro, cree recordar que se trata de
la representacion de una antigua leyenda, de la
cual no conoce mds que algunos trazos.

-Recuerdo, por ejemplo, que tiene que ver con
un ser que supuestamante existic quinientos
arios antes, mds o menos. Por lo gue parece, se
dedicaba secuestrar personas, para malarias y
devolverlas a la vida en forma de una especie de
vampiros. Segrin parece, la tnica forma de
matarla era con una cruz, la cudl poseia un
gran filo en su extremo inferior. ;Qué tonteria,
verdad?..

Lamentablemente, el padre Yorgest no
recuerda nada mds.

EL CEMENTERIO

El cementerio de Dnumnadrochit, a un kilometro
del pueblo siguiendo el camino que lleva a la
iglesia, estd rodeado por un grueso y alto muro
de piedra, como si la gente del pueblo intentara
impedir que los muertos salieran del recinto. La
entrada, estd presidida por una verja de ues
metros de alto, sobre la cual se alza la leyenda:

«AITE DORCHA»

Con una tirada de gaélico escocés (nivel
normal), los P.J. podrin saber que estas palabras
significan: «Lugar oscuro-.

Come lugar en el que descansan los restos
de los difuntos, se trata de un sitio que produce
ciertos escalofrios. Cualquier P.J. que posea
algiin tipo de poder (es decir, poderes psiqui-
cos, sea un Elegido, o practique la Magia Aurea),
podra detectar, sin que sea necesaria ninguna
tirada, ciertas vibraciones, En principio, esto no




se debe a nada en especial; bueno, en realidad
si se debe a algo en especial, algo tan simple
como el hecho de que cientos de personas han
sido enterradas en el lugar y sus energias persis-
ten,

El lugar atemoriza sin duda alguna; sea la
hora que sea, una espesa bruma flotard a medio
metro de altura, haciendo dificil la lectura de las
lipidas. Unido a esta dificultad, esti el hecho de
que no se trata de un cementerio demasiado
bien cuidado, es decir, la maleza ha crecido por
todas partes, cubriendo las lipidas. Los cipreses
NO PArecen encontrarse en muy buen estado, cs
mas, parecen haber sido extraidos de una no-
vela de terror, Varios caminos rodean las tumbas
y panteones familiares. Al fondo, pueden verse
las fosas comunes. Justo en la entrada, hay una
garita en la que deberia encontrarse el guarda.
Lamentablemente, no estd cumpliendo con su
cometido, por los que si los PJ. tienen la
intencion de encontrar alguna tumba en particu-
lar, tienen tres opciones:

1- Entrar en la garita y echar un vistazo a los
listados, en los que aparecen los nombres de los
+huéspedes-, junto a la zona que les ha sido
asignada.

2- Buscar la/las tumbas deseadas una por una,
sin mirar los listados.

3- Buscar al guardian del cementerio, que en
estos momentos (y en todo momento desde que
€mpezaron a pasar Cosas raras en
Drumnadrochit), se encuentra totalmente bo-
tracho y durmiendo la mona en una sepultura
recién abierta y que alin espera a su inquilino,

Como los mas probable es que los P.J.
decidan entrar en la garita y echar un vistazo a
los listados, deberin hacer una tirada de per-
cepcion (nivel muy dificil si tinicamente miran
por encima, o nivel dificil si los examinan con
més detenimiento). En cualquier caso, si lo que
buscan es la tumba de Sarah Urquhant (o tam-
bién Morag Urchudan), sera mejor que se vayan
olvidando, pues no se encuentra en el cemen-
terio.

Las Unicas tumbas de posible interés para
los PJ. son las siguientes:

1. Mathew Campbell: 1976-1993. Su lipida est4
en buen estado, debido a que lleva muy poco
tiempo en el lugar. Hay un ramo de flores
silvesires frescas colocadas al pie de ésta.

El tnico hecho un tanto desconcertante
puede ser el gran hoyo que se extiende ante ella.
Efectivamente, segin el testimonio de Wil
Robertson, el guardiin del camposanto, Mathew
Goodman, no tuvo mucho tiempo para enterrar
al joven Mathew Campbell antes de que éste se
encargara de €l. En el interior del hoyo esta el
ataud del muchacho, completamente vacio,
aunque puede verse en su interior.. ;nieve roja?.
Evidentemente se trata de sangre, v como es de
suponer, el propietario de tan preciado fluido no
€ra otro que el enterrador.

2. Mathew Goodman: 1950-1993, Su tumba
estd vacia. No hay nada que ver.

3. Una extrana y muy antigua lipida en la que
puede leerse:

Tapadh leat
Kevin MacDhughaill
1349-1374
Buaidh no bas

Las sospechas de los P.J. pueden empezar
a hacerse ciertas. El nombre del fallecido lo deja
bien claro. Se trata de Kevin MacDougall y, por
lo que parece, lleva rondando por ahi mucho
mis tiempo de lo que parece. En cuanto 4 la
frase situada bajo las fechas de nacimiento y
muerte, serd necesaria una tirada de gaélico
escoces (nivel dificii}, para averiguar que significa:
Vencer o Morir. Cualquier habitante de
Drumnadrochit podri informarles de que se
trata del Jema-» del clan. La misma tirada sers
necesaria para averiguar que «Tapadh leat sig-
nifica «gracias.. Al descubrir esta tumba, los PJ.
deberan realizar una tirada de estrés (-3/x3).

Por supuesto, los esfuerzos por parte de
los PJ. para encontrar algo en la tumba serin
infructuosos, ya que la sepultura de Kevin,
evidentemente, estd vacia,

4. Junto a la tumba de Kevin: Aparcce una
lapida tan antigua como la anterior, en la que
puede leerse:

Tapadh leat
Adhamh Munro
1338- 1374
Dread God




Evidentemente, se trata de la tumba de
alguien llamado Adam Munro. La frase inferior
estd en inglés, v significa «Dios del Terror y, por
lo que parece, la gente de aquellos tiempos
también tvo algo que agradecerle.

Nota: Marion Kerr puede ser la persona idonea
para responder a algunas preguntas, como por
ejemplo la zona en la que vivian fos miembros
del clan Munro,

Marion Kerr, de nuevo: Lo que sabe sobre
esto, es que el clan Munro vivia al unos pocos
kilémetros al sur de Inverness, concretamente
en el condado de Dingwall.

-Por cierto, (dird mirando al P.J. hermano de
Brian) uno de vosotros se apellida Dingwall ;no?,
bien, pues entonces ya sabrds que la sangre de
este clan circula por tus venass,

Esto se debe a gue en muchos casos, el
apellido no coincidia necesariamente con el
nombre del clan: es como ¢l nombre de un
equipo de rugby, mis o menos.

Respecto a la historia de este clan no sabe
nada, pero aconsejard a los P.J. que pregunten
a la gente del pueblo.

Bien, con tanto husmear por ahi, lo mis
probable es que a los PJ. se les halla hecho
tarde, Quizi decidan visitar algunas tabernas, va
que al atardecer, los trabajadores de Inverness
ya habrin vuelto a Drumnadrochit.

Ye Olde Woman's Dance

Este es el nombre de la taberna mas famosa de
Drumnadrochit. Su prestigio se debe a la exce-
lente comida que sirven, toda ella tradicional
aunque muy variada. En este lugar puede
degustarse desde el famoso salmén escocés,
hasta el tipico haggis, aunque no es muy reco-
mendable pedir este plato si no se quiere
parecer un vulgar turista. Desde luego, no habra
ningin problema a la hora de servirlo, aunque
los PJ. no podrin evitar las miradas de los
habituales del local. Ademis es muy probable
que eltabemero les gaste alguna broma, alegando
que los haggis son una especie en extincion, por
lo que no conviene comer demasiados.

Bien, aparte de todas estas notas generales,
<Ye olde woman'’s dance» es un lugar tranquilo
(aratos), donde se puede degustaruna excelente
comida, ¥ escuchar de vez en cuando la MA-

RAVILLOSA misica tradicional escocesa. Los

miisicos preparados para tal efecto, no siempre
aparecen, ya que en algunas ocasiones beben..,

Mis de lo discreto, por lo que su contrate es
libre,

Esta taberna, estid construida toda ella en
madera oscura. Segiin se accede al interior, en el
lado derecho se encuentra una enorme barra de
roble, tras la que se encuentra el tabernero, cuyo
nombre es Roger Kilton. En el lado izquierdo
hay mesas, mesas y mis mesas. Al fondo, un
pequeio escenario junto a una puerta que
conduce a las cocinas, la cual se encuentra a su
vez bajo unas escaleras que conducen a los W.C.
Para los PJ. paranoicos {y para los que ne lo
son), hay una tirada de percepcién (nivel nor-
mal), mediante 1a cual podran percatarse de la
existencia de enormes ristras de ajo colgadas
sobre la gran barra. Bueno, en principio, este no
tiene por qué ser una sefial de sospecha, pero...

Tirada de percepcion (nivel dificil). Al
fondo, en el hueco de las escaleras que conducen
a los W.C,, hay un extrafio simbolo pintado en
la pared con dos cirios a sus pies. El simbolo
resulta extrafiamente similar al penticulo de
Kevin MacDougall. Con una tirada de Ciencias
Oculias (nivel dificil), los PJ. podran averiguar
que el simbolo de la pared tiene una utilidad un
tanto peculiar, pues sirve para: AHUYENTAR A
LOS LICANTROPOS.

Aparte de estos infimos detalles, lataberna
pretende ser un lugar ;normal?,

Roger Kilton

Poco cabello; el que le queda esti blanco. Alto,
de complexion fuerte, aungue de mirada amistosa
y serena. Aparenta unos cincuenta y tantos anos.
Su actitud para con los P J. serd impresionante:
se volvera loco por complacerles, aungue en
ningin momento resultard pesado. Esto se debe
principalmente a que a los habitantes de las
Highlands les encanta recibir visitantes. Estd
soltere, heche del cual presume, y motivo éste
de muchas envidias por parte de sus amigos ya
casados.

Sabe: La informacion que aparece a continua-
cion tnicamente serd revelada silos P J. realizan
una tirada de carisma (nivel normal). Sabe, o
estd pricticamente convencido, de que en
Drumnadrochit hay vampiros, por eso ha puesto
los ajos. Aunque a él todavia no le han moles-
tado, sabe de algunas personas a quien han
matado, por ejemplo Lisa, la hija de los Robertson,

o mismarnernte su novio. Por otro lado cree que,




aparte de vampiros, debe haber alguna otra cosa
extrafia, porque seguan tiene entendido, los
vampiros no -crean- a los zombis. Sabe también
que de cuando en cuando, anda deambulando
por ahi un joven del que no sabe nada, tan sélo
el hecho de que parece vigilar el castillo (se
refiere al castillo de Urquhart, naturalmente), y
que se llama Kevin.

Respecto a la leyenda

Antes de nada, Roger Kilton llevari a los P.J. a
una mesa apartada. Una vez hecho esto, volverd
con unas jarras de cerveza (invita él) v comen-
zard su relato.

-Bien, esta bistoria me la contdé mi abuelo,

cuando yo era un chaval. Por lo que parece,

comenzo hace mucho tiempo, cuando los clanes
de toda Escocia sostenian batallas, unos contra
otros. Aqui, en el condado de Inverness se en-
contraba el clan Urqubart, una de las familias
mas antiguas del pais. Fl serior del clan se
Hlamaba William Urqubart, y era ademds sheriff
de Cromarty. De este hombre se desconocen
muchas cosas; una de ellas era por ejemplo que
practicaba la magia, pero no se trataba de una
magia... normal, sino que estaba totalmerite
relacionada con el diablo. De una forma o de
otra, William Urgubart termind por convertirse
en un ser peculiar. Se cree que tinicamente se le
podia ver por la noche, incluso se decia que
bebia sangre bumana. Bueno, nosotros abora lo
Hlamamos vampiro, pero en aquella época se le
tenia por el mismo Satands. Como ya os he dicho
antes, mientras unos clanes se unian a otros
bara obtener beneficio mutuo, otros se dedica-
ban a luchar entre si. Este es el caso de el clan

Urqubart y el Munro,

William Urqubart acostumbraba a me-
nospreciar a sus enemigos, por lo que siempre
procuraba divertirse al mdximo, provocando a
sucontrincante la mayorde las furias. La tiltima
Jechoria que se le ocurric para provocar la ira de
Robert Munro, fue la de secuestrar a su mujer,
Malai, una joven muy bermosa cuya belleza
Darecia residir en su oscurc pelo y sus extrarios
ofos. Por supuesto, la respuesta de Robert Munro
no se hizo esperar, peroen lugar de entablar una
batalla cara a cara, recibié un -mensaje divino
mediante el cudi se le praporciond lu manera de
acabar con William Urgubart para siempre,
pues, aungue todavia no os lo be dicho, beay
quien asegura que no existia forma alguna de
herirle,

Porlo que parece, deberia forjar una cruz
d la que daria forma de -espada., yen el momen-
to de ser templada, la sangre divina de un
Elegido de Dios tendria que mezclarse con el
metal. S6lo asi sevia efectiva. Robert Munvo es-
taba desesperado, pues nadie de los que conocia
parecia haber sido elegido por Dios, por lo que
toda esperanza babia desaparecido.

Bueno, amigos, no conozco el final de la
bistoria , aunque quizd pueda ayudaros el viejo
Padre Drurmmond. . »

Ronald Drummond

Se trata de un sacerdote de unos setenta anos.
Debido a una enfermedad del corazén no ejerce
el sacerdacio, por lo que dedica la mayoria de
su tiempo a la oracidn y a la bebida. Sabe que
Drumnadrochit estd infestado de vampiros y
otros seres de similar calania. Por lo que parece,
se trata del justo castigo que tarde o temprano
tenia que caer sobre ¢l lugar, por tanto pecado
como alli se comete, Pese a que en un primer
momento puede mostrarse duro y antipitico, en
realidad estd muerto de miedo, pues piensa que,
casi sin ninguna duda, ese castigo tan merecido
le caeri a &l primero. En el momente de ser
preguntado, estard en un rincén de la taberna
completamente borracho (al menos es lo que
parece), con la frente apoyada en la mesa y
musitando unas palabras incomprensibles, Por
lo que dice el tabernero, se trata de un buen tipo,
aunque cuando esta borracho se vuelve terco y
poco tratable, La Gnica forma de caerle bien es
invitindole a una copa o usegurandole que se es
religioso.

Es posible que los P.J. le pongan la mano
sobre el hombro con el fin de hacerle reaccionar.
Bien, en ese cuso, el padre Drummond se
levantara mucho mas ripido de lo que cabe
esperar en una persona de su edad y, crucifijo en
manc, retrocederd unos pases mientras con el
rostre: lleno de ira Gy temor?), pronunciard unas
cuantas frases (sin sentido alguno) en una
mezcolanza de gaélico escocés vy latin, todo ello
convenientemente aderczado con el «peculiar
acento que adquiere aquella persona que ha
bebido mas de lo discreto. Ante esta demostracién
de destreza y equilibrio, el tabernero sc acercari
a €l pronunciando unas palabras tranquilizadoras,
mientras presenta a los PJ. como unos buenos
amigos que tan sGlo quieren charlar con él.




En estos momentos no sabe gran cosa, tan
sélo que esta a punto de vomitar, Bien, aparte de
csta reaccion fisioldgica. ..

-Son religiososs, preguntara en un grave tono
de desconfianza.

Es de suponer que los PJ. habrin seguido
el sabio consejo del tabernero, por lo que no
habri ningln problema. $i alguno de los PJ.
admite que no es religioso, el padre Drummeond
se dard lu vuelta v le ignorard a no ser, claro esta,
que le inviten a una copa.

Sabe: Ultimamente ha tenido unos suefios un
tanto extranos que empiezan a preocuparle.
Sabe quién y qué es Sarah Urquhart, aunque en
sus suefios ve a alguien mds. Por desgracia, la
figura del segundo personaje aparece un tanto
_difusa, por lo que Gnicamente sabe (ue se trata
de un hombre, En sus suefios, siente una maldad
exirema, aunque no proviene directamente de
Sarah, sino del hombre que la acompana. El
padre Drummond sabe que Sarah es un ser
malvado, pero opina que no lo es mis que
cualquier ser humano que se vea acosado por
todo lo que le rodea. No se trata de defenderla,
Pero en sus suenos, juraria que en algin momento
Sarah le ha proporcionado cierta sensacién de
bienestar, paz, incluso amor, aunque esta sen-
sacion se convierte rapidamente en odio ira y
maldad, pero no porque ella quicra, sino por
mediacion del hombre que la acomparfa. Ain
asi, aconsejard a los jugadores que no se fien de
ella. No es tan malvada como parece, aunque si
lo suficiente como para acabar con todo
Drumnadrochit. ELLA no ¢s la encamacion del
Diablo, pero él... quizd.

Respecto a la leyenda:

-.Bien, amigos{empezara el padre Drummond),
el comienzo de esta bistoria se remonia d prin-
cipios del siglo XIV. Supongo que o estas alturas
ya os babran bablado de William Urqubart, algo
asi como el fundador del Clan. Pese a que la
historia de este hombre puede parecer normal a
simple vista, muchos son los detalles de su vida
qgue ban escapddo del conocimiento popular.
Por ejemplo, se desconoce el becho de quie con
dieciséis afios maté a su padre partiéndole ¢f
corazén en dos, utilizando su propia espada.
Dos avios antes, su madre babia buido, victima
ded panico que le producia la vision de su propio
hijo.»

TRAGO DE WHISKY

=Hay quien asegura gue su maddre fue
salvajemente violada por un vampiro, o un ser
de similares caracteristicas. Pese d que en un
principio esto puede resultar disparatado, nolo
es tanto st tenemos en cuenla que este Suceso se
repetia afics mds tarde. En efecto, William
Urqubart era lambién una criaturd infernal, un
ser cuyo aliento pestilente eva el bedor del mismo
Satands, el mismo que asola este pueblo. Ast
pues, William Urqubart era una bestia salvaje
cuyo unico afdn era la obtencion de savigre
bumana.»

TRAGO DE WHISKY

- JJunto a este condado, Inverness, se encuentra
el condado de Dingroall, unodelos asentamientos
del Clan Munro, el cual se babia dispersado por
toda Escocia. Hay guien dice gue jobn Munro, el
jefe del Clan, era un bombre mayor para la
época, pero extremadamente fuerte y valeroso.
Su mujer, Elizabeth, era admirada sobre todo
por su belleza y esa cardacteristica no tardo en
Hegar a oidos de William Urgubart. Este, mori-
vado quizd por una furia incontrolable, o sim-
plemente por el ansia de sacidr su infernal
lujuria, unié a su efército, con el que partic
hacia el condado de Dingwail »

TRAGO DE WHISKY

-eLa noche era muy oscura (se escucha un trueno
enla lejania), la funa gquedaba oculia porespesas
rnubes grises, que sin duda alguna traerian la
tormenia. El Clan Munro, descansaba en su
castilio tras una dura jornada de trabajo, caza
yotras actividades dela época. William Urqubart
dirigié su Clan hacia la parte trasera del castillo,
la zona menos prolegida. Aquella noche no
babia nadie vigilando los cobertizos: v los
guardianes estaban borrachos, celebrando la
Hegada del veranio (esa era una antigua cos-
tumbre celta, que nosotros y, sobre todo los
irlandeses, hemos conservado). El acceso al in-
terior fue por lo tanto muy sencillo. Porsupuesto,
no pasé demasiado tiempo antes de que su
presencia fuera advertida por las gentes del Clan
Munro. Cundio ¢l pdanico, mientras las mujeres
buian los bombres se disponian para la lucha.
Una de las mujeres que escapé fue Elizabeth
Munro, la esposa del jefe del Clan. Por desgracia
para ella, cuando llegé a la altura de un
descampado proximo al castillo, el joven William

Jrqubart se abalanzo sobre ella y desgarré sus
vestiduras con sus garras. Fue enlonces cuando
la tomé6 por la fuerza y sus gritos de borror
ahogaron los de su marido, que caia al suelo




victima de una beridd futal en su vientre. Mien-
tras si sangre aun estaba caliente, Flizabeth
yacia en el suclo sollozando por la bumillacion
y el dolor. «

TRAGO DE WHISKY

-Elizabetb fue recogida por Adam Munro, uno
de los supervivientes, quien ddemds ocupaba el
segundo lugar en la linea jerdrquica del Clan.
Porlotanto, ahora era &l el jefé, aunqgue William
Urqubart reclamo para si este cargo.

Pasaron los meses y el Clan Munro buscabu
venganza. Lamentablemente, st los rumores que
corvian sobre William ervan ciertos, no habria
Jorma bumana de acabar con él. Adam Munro
estaba desesperado. Por mucho que pensaba, no
hallaba ninguna solucion para vengarse v librar
al mundo de la amenaza que suponia el joven
demonio. Fue entonces cudndo tuvoe un extrario
sueno. En él, escuchbaba una voz tan polente
COmo un truenoc, gue aparentemente le propor-
cionaba una solucicn:s

- Forjards una cruz, toda ella de plata. Medird
dos codos de largo. En el momento de ser templada
vertirds en el meial candente la sangre de un
hombre de Mi propia sangre. Tras esto, grabards
en ella los simbolos que abora te muestro,

-A continuacion, aparecieron ante Adam Munro
una serie de simbolos extrarios de significado
desconacido,, que a duras penas pudo memo-
rizar. Pese a esto, su desesperacion iha en au-
mento. 8t la voz del suevio pertenecia al mismo
Dios, jcomo encontraria un hombre que llevara
sangre diving?. «

-«Pasaron las semands, y en este tiempo Adani se
dedico a pensar en cudl seria la forma exacta de
la cruz v a rezar con devocion. Fue entonices
cuando llegé un extraniv al asentamiento del
Clan. Se bacia lamar Kevin MacDbughbaill
(MacDougall, en inglés), ¢ iba embozado en
oscuras vestiduras de monje. En ef mismo mo-
mento de su llegada, Adam Muwnro le reconocio
como la ayvuda enviada por Dios, d ld vez que
como su amigo. Entonces ambos lrabdjaron
Juntos en la elaboracion de la cruz, puesno hizo
Jfalta que a Kevin le explicaran nada sobre lo que
estaba sucediendo. Llegado el momento de
templarla, Kevin sacé un punial v se bizo un
profundo corte a ko largo del brazo derecho,
dejando caer su sangre sobre el metal. Dos dias
mds tarde la cruz estaba terminada.-

-da forma de lu cruz eva poco babitual, Bl
extremo del brazo vertical terminaba en forma
de punta de flecha, afilada por ambos lados. Era
del tamanio fusto para ser utilizada o modo de
espadda.»

-Decidieron entonces atacara William Urgubart,
que vivia todavia en su castillo. Atacaron porla
noche, pero o hicieron por la parie delantera,
como los bombres auténticos y no como los
hendidos. El Clan Munro accedié al interior con
Jacilidad, aungue sostuvieron una dure lucha
basta encontraral joven vampiro. Kevinsesepard
de Adam Munro una vez gue encontraron d la
bestia.»

TRAGO DE WHISKY

-Lliegdentonces elgran enfrentamiento. William
fucho consusenormes garras, y Adam se defendio
con la gran cruz. Pese a esto recibié nuumerosds
heridas, queparecian cicatrizar casial momerio.
Fue entonces cuando por fin alcanzo el vientre
del vampiro, que entre gritos de furia cayé al
suelo; atin seguia vive, pero no halld fuerzas
para repeler el atague final de Adam, gue conté
de un tajo la cabeza de su enemigo.»

-«La cabeza de William Urqubart vol6 por los
aires varios metros, mientras el cuerpo de William
se convulsionaba y se convertia en cenizas.
Cuando todo hubo concluido, Adam busco a
Kevin, que se encontraba rodeado de caddveres
ycubierto de la sangre de éstos. El, apenas babia
sido rozado.»

~{inos meses mdas tarde, cuando la paz habia
Hegado al Clan Munro, una nivia nacia del
vientre de Elizabeth. Tenia el cabello muy oscitro,
Y ¥nos bermosos ojos verde esmeralde, af igual
gue su madre, guien la condujo a la pila bau-
tismal con ef nombre de Sarab.»

-«Elizabeth obsertd que el comporiamiento de su
bija erda normal, aunque pudo apreciar en elia
algo extranio. En clerto modo sabia que la sungre
maldita de William Urqubart circulaba por sus
venas. Bl amor que sentia por su hija le impidic
terminarcon su vida, porlo que decidio escaprr
con ella a tierras lejanas y desconocidas.»

-Porsu parte, Kevin desaparecio lan misteriosa-
mente como habia llegado al emplazamiento
Munro. Ddndosele por muerto, se le constriyi
una tumba junto a la de Adam Munre va
Jallecido, y en ambas ldpidas se grabaron
mensajes de agradecimiento.»




Nota: Expresando su deseo de darse un bayio, 0
poniendo cualquier otra disculpu, Ann Wolf se
retrasard st es que ba sido tnvitada a hacer una
visita a la taberna. St no ba sido invitada, mejor
quee mefor, ya que habrd desaparecido. Si por el
motivo que fuese ningiin PJ. se separa de ella y
como DJ. te ves obligado a permilir que le
acompatien, baz que desaparezca al cabo de
pocos minutos de entrar (una excusa vdlida
seria que tiene que empolvarsela nariz, cambiar
el coche de sitio, sacar a pasear a su mapache,
efc.). Gracias a su desaparicién, a los PJ. les
espera una sorpresd.

APARTE

Seguramente los P.J. habrin estado tanto tiempo
escuchando el relato del padre Drummond, que
no se habrin percatado de que ya ha anoche-
cido. Tampoco se habrin dado cuenta de que el
tabernero ha cerrado las contraventanas, ha
echado el cerrojo a la puerta y de que Marion
Kerr ha terminado su trabajo y se estd tomando
una cerveza en una mesa. Cuando los P.J. hayan
salido del «trance- en ¢l que hayan podido estar
durante el relato, una sensacion un tanto extrafia
se apoderara de ellos, Aparentemente no ocurre
nada malo, pero puede respirarse ciera tension
en el ambiente. Los habituales de -Ye Olde
Woman's Dancer siguen sentados en sus mesas
de siempre, pero ahora todos se miran de reojo,
coma st sospecharan unos de otros. Roger Kilton
{el tabemero), se ha acercado al simbolo de
proteccion contra licantropos y ha cambiado los
cirios por unos nuevos. Quizi esta noche hagan
falta.

Durante un momento todo quedard en
silencio, incluyendo a los presentes en la taberna.
Lo (nico que podri escucharse serd un fuerte
viento azotando las ventanas y haciendo vibrar
los cristales (;pero no habia cerrado el tabernero
las contraventanas?, si, lo habia hecho, pero el
viento es muy, pero que muy fuerte). En algin
lugar de la taberna, a alguien se le cae la jarra de
cerveza al suelo. Todo el mundo le mira durante
un instante, para desviar mas tarde la atencion
hacia la puerta, en la que suenan dos suaves
golpes. Nadie parece reaccionar. Las miradas se
dirigen ahora al tabernero, pucs deberia ser €1
quien reuniera el valor suficiente para abrir, sea
quien sea. Dos nuevos golpes vuelen a escu-
charse; Roger Kilton reacciona por fin, y con
paso inseguro se dirige 4 la puerta. A twodo esto,
el padre Drummond parece haber recuperadola
sohriedad de forma instantinea, y comenta a los
P.J. que no es comin que la gente salga a la calle
4 esas horas, NADIE SE ATREVE.

Roger Kilton duda unos instantes y por fin
abre la puerta. Al ocurrir esto, un fuerte viento
invade la taberna y unos cuantos copos de nieve
caen al suclo. Una figura embozada en un
espeso anorak negro irrumpe en el lugar. Lleva
la capota puesta de tal forma que Gnicamente es
posible ver dos cristales redondos y negros. La
figura avanza hasta la barra y se quita unos
guantes de cuero. Tras esto, echa hacia atras la
capota.

La gente de la taberna dirige la mirada
hacia el sujeto. Por lo que parece, comentara el
padre Drummond, no se trata de uno de ¢sos
malditos vampiros. Ademis anda bien, por lo
que no debe ser un zombi. Ni siquiera huele a
podrido.

Como deciamos, el sujeto echa hacia atrds
la capota, y lo primero que pueden ver los P.J.
es... un pendiente con un curioso simbolo.
Efectivamente, se trata de Kevin MacDougall, el
extrano personaje del hotel de Edimburgo.

-Por favor, una Douglas..

Los presentes, vuelven a sus asunios al
comprobar gque se trata de un tipe mids o menos
normal. ;Como podria ser un vampiro si le gusta
la Douglas?. Kevin MacDougall se retira a la
mesa mas apartada de la taberna, sin reparar ¢n
la presencia de los P.J.

De nuevo Kevin

(Existe una forma de presentarse mis discreta
que la siguiente?:

-Kevin, no te bagas el listo, sabemos gue levas
mds de 600 a#os rondando por abi. jMuere,
maldito vampiro!.»

Bien, si esta es la actitud que toman los
P.]., serd mejor que se olviden de obtener una
respucsta positiva. Kevin puede poner en prictica
un pequefo truco que utilizan los vampiros,
aunque en algunas ocasiones sea de forma
involuntaria. Simplemente, ¢l PJ. «asesino», de-
berd realizar una tirada de esencia (nivel dificil).
Si resulta exitosa, no ocurrird nada {en este casc
Kevin tendrd que inventarse otra cosa). 8i, porel
contrario, ¢s fallida, un péanico sobrenatural le
invadird, provocando una tirada de estrés (-8/
x2), con las consecuencias habituales.

Si la actitud de los PJ. es cordial (no
importa que se muestren un tanto desconfiados,

Kevin lo comprendera), este personaje informa-




rd a los P.J. de que su intencién es la de entrar
esa misma noche en el castillo de Urquhart, con
la intencion de acabar con Sarah y cualquier otra
cosa que alli se encuentre (sabe que los vampi-
ros no crean a los zombis, por lo que debe haber
alguien con capacidad para hacerlo). Si los P.J.
le comentan que ya han estado en el antiguo
castillo y no hay nada interesante en el lugar,
sonreira; «omo dijo un viejo amigo mio llamado
William, bay mds cosas en el cielo y en ld tierra,
amigo Horacio.. »

Por supuesto, también les contari la verdad
sobre €l. Si, efectivamente, él es el elegido de
Dios de quién habla la leyenda. Lleva casi seis
siglos vivo, pues fue vampirizado por Sarah
Urquhart. Después de acabar con su padre, se
dedico a buscar a la Gltima superviviente del
clan. Desgraciadamente, ella le encontrd antes a
él. Desde entonces, ha recorrido el mundo
entero huyendo de si mismo, de su paraddjica
condicion de angel v demonio a la vez. Ha
buscado la paz de un millén de formas en un
millon de lugares, pero es imposible esconderse
de Dios, de Satin, de uno mismo. Ya hace
tiempo que decidid plantar cara a Sarah v librar
al mundec de tan horrible ser. Ahora se siente
seguro de si mismo. Ahora puede enfrentarse a
ella y lo hara.

Pere a Kevin se le termina el tiempo.
Hasta ahora los efectos de Lo Maligno en su
CUerpo y ¢n su espiritu no se han manifestado
totalmente porque €l resiste con la fuerza de su
fe y del poder magico del que Iz Divinidad le
hizoe portador. Pere el Mal avanza desde hace
una temporada, desde que decidié enfrentarse a
Sarah, la Morag que €l conocio cuando los
tatarabuelos de los padres de los PJ. ain no
habian nacido, La razén por la que no se ha
quitado las gafas de sol es porque en algunos
momentos, sus 0jos se vuelven amarillos, y
cuando esto no ocurre, emiten una fosforescencia
azulada. Lo anico que e impide ir directamente
al castilto, es que necesita la cruz que, curiosa-
mente, portan los PJ.. No se la pedird a los PJ.
directamente, sino que esperard a que éstos la
mencionen y le ofrezcan su ayuda.

Bien, aparte de lo sucedido, por el mo-
mento todo parece estar en calma, En la taberna,
no parece haber nadie que posea una informacion
especial. §i los P.J. prefieren hablar con alguno
de los habituates de «Ye Olde Woman's Dances,
no obtendrin mas que comentarios y opiniones
persenales. La mayoria, por cierto, opinan que
todo esto estd intimamente relacionado con las

gentes del Sur, es decir, los ingleses, que ya no
saben qué hacer para molestar. «5% fuera posible
contrdatar los servicios de un vampiro, ellos lo
harians,

Sabitamente, toda el local quedara otra
vez en sitencio, En alguna parte de la taberna se
oird el sonide de un vaso roto: el padre
Drummond perderi la mirada en el infinito y en
su rostro podra adivinarse una enorme tristeza.
Esta sensacidon seri contagiada a todos los
clientes de la taberna, que tentamente bajan la
mirada. Parece que alguien ha comenzado a
{lorar. El tabemero, por su parte, s¢ ha servido
una jarra de cerveza y se ha sentado sobre un
barril. En una de las mesas, dos hombres se
miran repentinamente, curmo si ambos hubieran
sentido lo mismo y fueran participes de la misma
sensacion de angustia vy tristeza, A lo lejos, las
campanas de la vieja iglesia, emiten mortecinos
sonidos que no anuncian nada buenc. Para
todos los clientes de la taberna, lo que ha
ocurrido estd muy claro: AALGUIEN MAS ACABA
DE MORIR-, v asi se lo harin saber a quien lo
pregunte. Cada vez que se ha producido una
desaparicion, se ha dejado oir el lejano y morte-
cino tafiir de esas campanas, aunque NADIE
parece haberlas hecho sonar. Estin tan suma-
mente aterrorizados que a nadie se le ocurrird
salir a buscar al desaparecido.

Esta vez se trata de Ann Wolf aunque los
P.J. no lo sabrin inmediatamente, En el caso de
que su excusa hubierz sido empolvarse la nariz
(o cualquier otra cosa que le obligara a utilizar
el lavabo de seforas), quien desee comprobar si
se encuentra bien verd que la puerta estd cerrada;
si la echan abajo, verin que la ventana, que da
al exterior, estd hecha anicos.

ASALTO A UNA TABERNA

5i a nadie se le ocurre indagar sobre el paradero
de Ann Wolf, puedes permitir que los P J. pasen
unos minutos de relax dejando que hablen con
quien quieran, pere al cabo de un cuarto de
hora, podrdn escucharse los aullidos de un lobo.
Encaso contrario, la siguiente cscena se producira
INMEDIATAMENTE y sin dejar tiempo a los PJ.
para reacctonar (ni salir de la taberna...)

Al igual que en el momento de llegar
Kevin, todos los clientes dejarin de hablar, pero
esta vez no mirardn al taberncro. Sus rostros
reflejarin un profundo temor, y alguno que otro
hari ademan de dirigirse hacia la puerta, perocn
el dltimo momento decidird que es mis seguro




quedarse donde estd. Un par de minutos mas
tarde, comenzarin a oirse golpes en lus venta-
nas. Uno de los presentes (cualquiera), abrird
una contraventany, ¥ al ver lo que hay al otro
lado lanzara un grito de horror, el cudl se verd
repentinamente ahogado por una mano podrida
que rompiendo el cristal aferrard su cuello y
estrellari su cabeza contra el marco de la ven-
tana desparramando sus sesos. Todo el mundo
se levantari a toda velocidad v se dirigird a la
harra, tras Ja cual el tabernero empieza a repartir
armas de diferente calibre (desde pistolas hasta
escopetas de caza). Seria una impertinencia
preguntar de donde las ha sacado, de modo que,
por ¢l momento, es mds aconsejable ponerse a
cubierto.

Unos segundos mas tarde, todas las ven-
tanas estin hechas aflicos, y un montén de
zombis (22 en total} irrumpe en el local, avan-
zando con paso torpe hacia todo aquello que
parezca vivo, Alguno de ellos lleva su propio
intestino grueso en la mano, con Ja intencién de
estrangular a sus victimas. Otro, porta su propia
mandibula para clavarla en los cuellos. La ma-
yoria se encuentran en un estado bastante
lamentable, pero pueden moverse con relativa
facilidad. A lo lejos, sigue escuchindose el
aullido del lobo, cada vez mis cerca. Tirada de
estrés (-10/x4)

Dependiendo de lo bien ¢ lo mal que jo
estén haciendo los PJ., haz como D.J. que
aparezcan mads o menos zombis, pero siempre
los suficientes como para tenerles bien entrete-
nidos durante un rato, Aparte de estos seres tan
encantadores, apareceran los lobos {son lobos
normales, y hay un total de 12). Ademds, se han
unido a la fiesta Lisa Robertson y Mathew
Camphel! (los dos jovenes novios que desapa-
recieron hace dias: ahora, aparte de ser novios,
son zombies (y residentes en Drumnadrochit),
por lo que habrd que utilizar algin meétedo un
tanto radical para acabar con ellos). La imagen
es un tanto dantesca: cogidos de la mano,
aparecen los dos jovenes con 10s rostros total-
mente palidos. Lucen unas horribles ojeras v sus
diabolicas sonrisas dejan entrever unos enne-
grecidos dientes. Si ningunc de los PJ. se
encarga de cllos, Will Robertson tendrd que
ingenidrselas para escapar, a no ser que al D.J.
le haga especial ilusion que muera Al entrar, «a
pareja feliz- se dirigird directamente hacia Will
Robertson. Tras ellos aparecera Miiri Robertson
{su mujer, que estd un tanto descompuesta). Por
cierto, te recordamos que nadie en el pueblo
sabia que estuviera muerta, y mucho menos gue

fuera un zombi, lo cual anadird atn mas confu-
sion entre los defensores de la taberna. Ademas,
cuando los PJ. fueron a visitarles, William
Robertson afirmd que su mujer se encontraba
descansando, por lo que era mejor no molestarla,

NOTA SOBRE 1AS REGLAS: Como podrds
imaginar, bacer TODAS las tiradas de dados de
esta escena puede obligaros a tiy a tus jugadores
a pasar una tirada de estrés como las que sufren
los persondfes.

Los zombis atacarén a los PJ. de dos en
dos (es decir, dos zombies por P.J.). §i un zombi
de los dos sobrevive mds de cuatro asaltos al
ataque de los PJ., se colocard a distancia de
ataque... v le atacard. Es decir, la pareja de
zombis tarda cuatro asaltos en Hegar a los PJ.
Si en ese tiempo se elimina a sélo uno de Jos dos,
el otro atacara. Si el PJ. decidiese atacar a un
zombi que atacase a un compariero ¢ ignorase d
los que vayan a por él mismo, esos zombis
panardn. ese niimerc de asaltos. Tun pronito
como se elimine a una pareja de zombis, otra
ocupard su puesto, y volverd a iniciarse la -cuen-
ta atrise de cuatro asaitos. El resto de los PN J.
saben defenderse. No ayudardn a los PJ. y s6io
morirdn bebedores anénimos, ninguno de los
personajes que se ban descrito en detalie (aun-




que el padre Drummond padecerd una ligera
arvitimia cardidaca). No hace fulta que calcules la
cantidad de zombies que eliminan los P.NJ.
(aungue deberas describir su situacion con el
mayor dramatismo posible). Cuando, entre to-
doslos PJ., bayan eliminadoa DOCE (sijugasen
5 & mds, 3 zombies por barba entre todos), los
parroquianos habran eliminado a los demds y
ia ucha babrd terminado.

Kevin, por su parte, no utilizard sus be-
chizos de Magia Divina (recordamos al D J. que
bajo su condicion de semi-vampiro, tinicamente
puede utilizar los dos primeros niveles), aunqgue
§i su situacion es demasiado delicada (es posible
quee baya recibido demasiados impactos), pon-
dra en prdctica alguno que otro, pero siempre
como Ultimo recurso,

Pasados unos segundos desde el final de
la carniceria y cuando los presentes apenas
empiezan a recuperarse del susto, un estruendo
hara que la mayoria de las personas dirijan sus
miradas a la puerta, la cudl ha saltado en
pedazos. Lamentablemente, todos los presentes
estin demasiado ocupados como para darse
cuenta de lo que acaba de ocurrir, Tras el
estruendo, una imagen hard que los PJ. hagan
una tirada de estrés (-1/x2), porque lo que estin
viendo, escapa a todo lo que tenfan previsto.

Un lobo de considerables dimensiones ha
irrumpido en {a taberna. Cuando decimos
«onsiderables dimensioness, queremos decir
que puede medir unos dos metros desde 1a cola
hasta ¢l hocico. Su pelo es blanco, y luce unos
preciosos 0jos que dependiendo del angulo
desde el que se miren parecerin rojos o verdes.
Sobra decir que dispone de una dentadura muy
desarrollada, capaz probablemente de triturar
huesos con extrema facilidad. Si alguno de los
P.J. estd familiarizado con los animales (bien
porque es veterinaric, bien porque cuando era
pequedito se perdio en un tupido bosque v una
manada de lobos le ¢rio), podrd darse cuenta de
que es una loba y que no se conoce ningin
cjemplar que alcance estas medidas,

La actitud de este bello animal (en reali-
dad, Sarah transformada), sera un tanto extrafia
en relacion con lo que se espera de él, Unica-
mente se dedicari a contemplar a la gente de la
taberna, y en particular a los P.J.. Mientras estos
deciden lo que pueden hacer (rezar nunca esta
de mds}, el gran lobo se limitard a observarles

mientras emite un fuerte grufido. En el momen-
to de ser atacado, se marchard por una ventana
(aplastando a uno o dos clientes de la taberna),
Si nadic ataca al lobo, se quedara tres asaltos y
se marchard por donde ha venido. $6lc se le
puede seguir en un vehiculo v para cuando
alguien pueda montar en uno, ya se habrd
camuflado entre la nieve v no se le podrd
localizar. En el caso de que fuese posible la
persecucion, la figura del lobo se dirigird al
castillo Urquhart y se desvanecerd a4 unos pocos
metros de las ruinas.

Una vez todo haya concluido

Suponiendo que los PJ. hayan llevado a buen
érmino su enfrentamiento con los zombis de 1u
taberna, no les quedari otra opcion que dirigirse
al castillo de Urquhart, que se encuentra a poca
distancia. Realmente en Drumnadrochit ya no
hay nada que hacer. Como va hemos dicho,
Kevin se habri ofrecido a acompanarles aunque
si se niegan, va les estard esperando, escondido
entre unos matorrales junto al castitlo, Para
llegar a €l, hay que tomar un camino vecinal que
atraviesa los campos, y que llega directamente a
un pequeno puente de unos tres metros de
longitud,

La hora de la verdad
EL CASTILLO
DEL CLAN URQUHART

Al otro lado, ¥ a orillas de lago Ness, descansan
las ruinas del castillo de Urquhan, destruido en
el s, XVII para que no pudieran utilizarlo los
jacobitas. Durante el trayccto, una espesa niebla
ha hecho aparicién, dificultando la visibilidad
en gran medida Kevin tomara la cruz que tenia
Brian y ahora pertenece a los jugadores. Los
aposcentos de Sarah estan protegidos por un halo
de energia maligna vy es imprescindible una
breve ceremonia migica para traspasarlo: se
hard un corte en el brazo con la cruz y mezclari
una gota de su sangre con la de alguien del clan
Munro. Efectivamente, el P.J. hermano de Brian
tendrd que ofrecerse voluntario.

En principio, ¢sta ceremonia es imprescindible
para seguir adelante, pero si ese personaje ya no
s¢ encuentra entre los vivos (o casualmente
tenia algo mejor que hacer esa tarde que jugar
una partida: él se lo pierde), Kevin tomard una
gota de sangre de cada uno de los presentes. De




rodillas vy con la cruz en alto, musitard unas
frases en hebrec. En su rostro, gruesos goterones
de sudor perlarin su frente. Las venas de su
cuello parecen a punto de reventar Al momento,
una ligera brisa hard aparicion, provocando el
suave movimiento de la vegetacion. A lo lejos,
un ave nocturna ulula mortecinamente y echa a
volar, Tras unos segundos de trance, un relim-
pago caerd de los cielos y un agujero se abrird
en la tierra. Huele a ozono y a tierra quemada.
Unos escalones, construidos en un material
semejante al hielo, pero que noresbala, conducen
a los aposentos de Sarah Urquhart. Antes de
entrar, Kevin hace una Gltima advertencia:

-"Yo me encargaré de Sarah. Vosotros permarie-
ced alentos y cubridme las espaldas. Quén sabe
lo que nos espera abi abajo."

Ha llegado el momento del heroismoy €l
sacrificio. Ha llegado el momento de la Aven-
tura. Ha llegado el momento de consultar el
mapa.

1- Esta entrada conduce directamente a lo que
guinientos anos antes pudo ser una especie de
saldn. Esta estancia tiene forma de cruz, segin
se entra, hay dos puertas, situadas a la derecha
yalaizquierda. La estancia continuay se bifurca,
conduciendo a otras dos puertas, y finalmente,
¢l salén sigue y nos encontramos con otras dos.
Huele a humedad, pero el lugar no esta en unas
condiciones tan pésimas como pudiera esperar-
se,

2- La puerta quc s¢ acaba de abrir conduce auna
habitacion que muy probablemente pudo ser
utilizada como sala de armas. Fn una de las
esquinas, hay una gran tela roja que parece
envolver algo.

Efectivamente, estd enrollada alrededor
de cuatro espadas con el nombre del clan
grabado en elfilo. Actualmente pueden alcanzar
un valormuy alto en et mercado de antigiiedades,
porque su utilidad magica es nula. En otra de las
esquinas puede verse un escudo, aunque esta
muy deteriorado por el paso de los anos. Esta
habitacion (al igual que el resto), estd mas limpia
de lo que cabia imaginar. Por lo que parece, hay
alguien interesado en hacer que este lugar
resulte mis o menos habitable.

3- Esta habitacién estd completamente vacia.

4- En esta habitacion, pueden verse dos enor-

mes cajones de madera sobre el suelo. Las tapas
estin clavadas y aseguradas con cadenas y
candados, por lo que serd necesaria una herra-
mienta Lamentablemente, no hay ninguna a
mano, por lo que deberin improvisar algo.
Suponiendo que hayan conseguido abrir los
cajones (un buen tiro en los candados podria ser
de ayuda), el resultado quizd sea un tanto
decepcionante, aunque si entre los P.J. habia
algin escéptico, el hallazgo ayudard a que se
convenza.

En el interior de ambos cajones, hay tierra.
Humeda y fria, la negra tierra de Drumnadrochit
reposa en esta habitacion. A titulo anecdotico,
los PJ. pueden hacer una tirada de ciencias
ocultas (nivel muy ficil), para averiguar que se
trata de una costumbre-necesidad de todo
vampiro de estirpe. Para poder descansar sobre
su lecho, deben cubrir el fondo con tierra de su
lugar de nacimiento. No hay nada escondido en
los montones de tierra ni ¢n el resto de la
habitacién.

5- Una habitaciéon completamente vacia.

6- Oscuro pasillo en el que Gnicamente se puede
escuchar el corretear de las ratas.

7- En esta habitacion los P.J pueden ver lo que
en tiempos pudo ser una especie de comedor, o
al menos es lo que actualmente parece. En el
¢entro, una gran mesa cubierta con un lujoso y
antiguo mantel (tirada de historia de los objetos
(nivel muy dificil o bien tirada de inteligencia
nivel imposible; se trata de un mantel del sigle
XVII} parece esperarles. Sobre éste, tantos
servicios como PJ. haya mas ¢l del anfitridn,
habrin sido dispuestos de manera exquisita.
Polvorientas botcllas de vino (sin etiquera),
cuberteria de plata, etc. En el centre de la mesa,
junto a una patena cuya tapa oculta sin duda un
exquisito plato, reposa un florero con una
docena de rosas negras. En esta habitacion hay
chimenea, y ademids estd encendida.

8- Oscuro, aunque mas ancho pasillo en el que
también puede escucharse el corretear de las
ratas. Este pasillo no tiene salida. Con una tirada
de percepcién los P.J. podran percatarse de que
hay una zona del suelo sobre la que no pasan las
ratas; es mds, hay unas cuantas baldosas del
suelo sobre las que pueden verse algunos de
estos roedores muertos, Evidentemente, bajo las
baldosas que estdn pisando hay algo, aunque no
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hay forma aparente de entrar, Buscando por las
paredes, (buscar nivel muy dificil), podrdn darse
cuenta de que uno de los adoquines se mueve
bastante. Tras €l, puede verse un resorte sobre
el que tnicamente hay que presionar, Una vez
hecho esto, un sonido similar al de vapor a
presion invadird la estancia. 5i alguno de los P.J
se encuentra a menos de dos metros del final del
pasillo, deberd realizar una tirada de destreza
(nivel normal) para no caer por las escaleras que
hay justo bajo la losa que estd pisando v se acaba
de abrir. Conduce directamente a la estancia
namero 9.

9- Gigantesca habitacion en la que reposa Sarah
Urquhart. Segiin se entra, situado en la izquierda
puede observarse un gran mausoleo de curiosa
forma. De piedra muy oscura, se trata de un

-bloque rectangular abierto en el centro como si
le: faltara una gran tapa. En el interior de este
hueco, puede verse un ataid lleno de tierra. En
la base del mausoleo hay un bajorrelieve con la
forma de la cruz que actualmente portan los P J.
Junto a esta forma, una inscripcion en gaélico
escocés:

Seo Breige
Morag Urchudan

Con una tirada de gaélico escocés (nivel
normal), los P.J. podrin averiguar que la inscrip-
¢ion significa:

Aqui yace
Sarah Urquhart

Junto al mausoleao, y apartada unos pocos
metros, hay una gran losa de la misma piedra, en
laque aparece tallado el escudo del clan Urquhart:
una mujer desnuda sujetando en la mano iz-
quierda un drbol, y en la derecha una espada.
Bajo el escudo, puede leerse ¢l lema del clan:

Mean Do, & Speak Weill»

O, lo que es lo mismo en inglés con-
temporaneo:

«Piensa, Obra y Habla bien»

En ¢l lado derecho, hay un altar sobre el
que descansa una cruz, A estas alturas, los P.J, ya
deberian haberse dado cuenta de que Sarah es
ung vampiresa muy cspecial: ;como si no podria
ir con una cruz?

Repartidos por la habitacién, hay badlesy
cajones, todos ellos llenos de ropa v enseres de
viaje. Cuando salgan de esta habitacién, verin,
al fondo del pasillo, dos lucecillas verdes, aunque
en otras momentos parecen rojas. Al cabo de
unos segundos, las luces desaparecen. $iéstono
supone suficiente motivo para que los PJ. se
intreduzcan en el tanel, haz como D.J. que se
escuche la voz de Ann Wolf pidiendo ayuda.

Con unatirada de percepcion (nivel dificil),
podrin darse cuenta de que los aullidos pro-
vienen ahora de una de las habitaciones del
interior, concretamente de la ndmero cinco,
donde todo habia sido dispuesto para una cena
de lujo.

SARAH:
AL FIN SARAH

Efectivamente, de pie junto a la chimenea hay
una mujer que contempla el fuego. Debe medir
alrededor de 1,85. Una larga y lisa melena negra
(azabache) recorre su espalda hasta llegar a la
cintura con precision milimétrica, Uleva un vestido
negro que deja ver sus hombros: por su aspecto,
parece haber salido de un relato medieval. Miles
de minisculos destellos se desprenden del
vestido, cuyo estilo serfa dificil precisar. Su piel
es mis oscura de lo que cabia imaginar, incluso
parece bronceada. Un segundo después de
entrar los P.J., una voz suave les dari la bienve-
nida:

-Sed bienvenidos. Hola Ketin. Te be estado
esperando. Sabia que volveria a verte-.

Tras esto se dard la vuelta, y o primero
que llamara la atencion de tos P.J. serdn sus ojos,
Grandes y de color verde esmeralda, parecen
atravesar las abmas. Lo segundo que resultari
<urioso sera un crucifijo de piata que descansa
sobre su pecho; aparentemente, se trata de una
pieza muy antigua, quizi del siglo XII. Kevin
estd mortalmente palido. Sus ojos brillan en un
violento tono amarillo. 8i alguno de los P.J.
intenta un asaito directo, él le hard un gesto para
gue no haga tonterias: nada de estacas por el
momento.




Sarah seguird hablando. Kevin cada vez
estd mas pélido.

~Es curioso, como el destino juega con todos
nosotros. Por fin bemos vuelto a reunirnos. Como
viejos amigos. Esta es una noche irrepetible, mo
crees, Kevin?. Pero, no tengamos prisa. De nada
sirve tenerla cuando se espera lo inevitable.
Permitidme que os invite a mi mesa».

Sarah esperari a que todos los presentes
se sienten a la mesu. Hecho esto, se dispondra
4 acomodarse en la antigua silla que la preside.
Tras un instante de duda, comentari:

~Disculpadme. Creo que falta alguien.

Durante apenas un segundo, su mirada
profunda se perderd en el infinito hasta que,
alzando de nuevo la cabeza, dirija su vista hacia
la puerta, que se abre lentamente. Una figura
entrara en la habitacién con paso vacilante.
Tirada de esirés. Se trata de Ann Wolf. La que
hace apenas unas horas fuera una joven agra-
dable y llena de vida, aparece ahora con el rostro
mortalmente pilido. Unas oscuras ojeras dan
sombra a sus ojos que parecen enfocados a mil
metros de distancia y no se posan en ninguna
parte. Pese al tono de su rostro, sus labios se
conservan rojos y brillantes, Tras mirar a todos
y cada uno de los presentes, pero sin que ningin
gesto haga suponer que llegd a conocerlos
alguna vez, depositari en la mesa la bandeja que
leva en sus manos. A continuacion, permane-
cerd de pie a la izquierda de Sarah y no
pronunciard palabra.

Mientras los presentes (si es que tienen
eslOMago para zamparse una cena en estas
circunstancias) empiezan a servirse la langosta
con trufas regada con Haut Montravel, Sarah
habiard una vez mids. Esta vez se dirige direc-
tamente a los P j.

-Supongo que Kevin os habra contado nuestra
bistoria, verdad..

Kevin parece temblar. Seguro que algiin
P.J. dice que si.

-¢8I7. jSe lo bas contado todo, Kevin? iLes bas
contado que yo, apenas una adolescente, con-
segui apartarte de tu camino? ;Qué fui mas
Juerte incluso que tu Fe?. ;Que yo te converti en
Un vaAmaro?..

Kevin parece estar al limite de su resisten-
cia. Sus 0jos son ya completamente amarillos,

-Se lo bas contado ya, Kevin?. ;Saben ya tus
amigos que yo, Mdrag Urchudan, FUI TU
AMANTE >

Esta revelacion deberia preocupar muchao
atus PJ.. Kevin MacDougall ha sido hasta este
momento alguien en quien confiar, de hecho
estan en ese lugar gracias a él. Podria decirse que
ahora mismo €l es su seguro de vida. Sabiendo
que fue amante de Sarah Urquhart... jserd to-
davia digno de confianza?. Por cierto, el Padre
Bellini se santigua.

Kevin responde con voz vacilante.

-Es0 fue hace mucho tiempo, Sarab. No esperes
que tus viejas artimanas sirvan de nada aboras.

Sarah pone voz de nifia traviesa.
- NO?. ;Lo dices en serio Kevin?
Y sonrie contoda la malignidad del mundo.

~Kevin, vuelve conmigo. Sabes que nunca fuiste
tan feliz como en aquellos dias. Sabes que sélo
encontrards lo que buscas a mi lado. Has tenido
Seis para encontrar tu camino. Sets largos siglos
Hlenos de noches de angustia. ;Y te ha servido de
algo?. jHas encontrado una meta a la gue dedi-
car tu vida?. Ven conmigo, Kevin. Vuelve.»

Kevin cierra sus pufios con tanta fuerza
que sus unas hacen que brote una gota de
sangre en sus palmas.

-=No, Sarab. Jamds

Y gira la cabeza intentando sostener la
mirada de Sarah mientras murmura. ..

-Kabis Katerama, Rabis Katerama,. »

Porsupuesto, los P.J. podrin interveniren
la conversacion, aunque los dos <protagonistass
no les harin demasiado caso. Si alguien trata de
atacar a Sarah o de hacer cualquier cosa que les
interrumpa, sufrird el mismo destino que se
describi6 en la escena del encuentro con Kevin
en Ye Olde Woman“s Dance pero con una ligera
modificacion: deberd haceruna tirada de esencia
a dificultad milagrosa. i la falla, un panico
sobrenatural le invadird y deberd superar una
tirada de estrés (-8/x2).




En esta situacion, tus P.J. deben ser cons-
cientes de que las circunstancias les desbordan,
Sarah es mucho enemigo para ellos. Lo que si
pueden hacer es tratar de convencer a Kevin
para que no haga caso a la vampiresa y acabe
con ¢ella de una maldita vez. Kevin lo acabard
haciendo de una forma o de otra, pero tus PJ.
deben estar seguros de gue el Elegido esta
indecisoy s6lo ellos pueden convencerle de que
no se una a ella. De su «pico de oro- dependerd
su futuro.

En ¢se momento otro personaje entra en
escena. Se acerca desde 12 penumbra. Va vestido
con und tanica negra y sus pasos son casi
inaudibles. 8i alguien mira al padre Bellini le

parecera que estd al borde del infarto. Murmu-
rari... -Plefro, Pletroe

Efectivamente. El cuerpo es el de su
hermano. El mismo cuerpo que desaparecio en
el deposito de cadiveres de Londres. Ahora estd
poseido por un demonio menor.

~Hola Kevin. ;Me recuerdas?. Soy Francoise
Ribodean. Quizd te despiste este cuerpo que
ocupo, pero sigo siendo yo. El mismo de stempre.
Jmaginas el poder que puedo proporcionarte st
te unes a Sarab?. ;Lo imaginas?.»

(Quién ese este tio?. Buena pregunta,
Bellini (el auténtico, el que estd vivo-vivo} les




informard. Se trata de un demonio menor. A
menudo, los vampiros s¢ unen a unc de estos
seres. El ha leido algo acerca de un tal Ribodeau,
sin duda el mismo ser que ahora tienen frente a
ellos, Y lo peor de todo es que lo leyd en un
manuscrito del siglo XTv...

Kevin duda y duda. Su cuerpo muestra tal
tension que parece a punto de estailar. Peque-
fias chispas azules y amarillas rodean su cuerpo
formando una especie de aura. Sigue aferrindo-
se a su plegariju:

-WRabis Katerama, Rabis Katerama,, »

Ahora las voces de Sarah v su demonio se
mezclan en un torrente embriagador, Tus PJ.
deberian estar ya pegando gritos encima de la
mesa:

-ilKevin, pringaolll.jjiNo les hagas caso, que
todas las tias son iguales!ih,

Kevin se levanta de la mesa como un
robot y se dirige hacia Sarah:

-Ven aqui, Kevini. Toma mi mano y tinete a mi
por toda la eternidad.. »

Por un instante, parece que Kevin va a
besar 1a mano de Sarah. De pronto, pequerios
destellos recorren su cuerpo. Son amarillos
pero... van cambiando levemente al azu] hasta
que todo su cuerpo se envielve en una nube
eléctrica de ese color. Todo se detiene por un
segundo. Kevin se incorpora como movido por
un resorte y grita a pleno pulmén:

~Luxem Dei Paradoxi jjjIN NOMINE PATRIS, ET
FILI ET SPIRITUS SANCTT.. 11

El sonido de una explosion hari que todo
tiemble, Kevin esgrime la ¢ruz. La misma con la
que seiscientos afios atris acabd conlos Urquhart,
la misma que cost® la vida a Brian Dingwall y a
tantos otros antes que €. De un salto, s¢ planta
frente a Sarah. Evidentemente, ha tomado una
decision. Su destino estd decidido, Ambos em-
piezan a elevarse en el aire mientras luchan a
muerte.

De otro salto, el demonio menor se im-
pondri entre los jugadores y la lucha entre Sarah
v Kevin.

~jiDEJADLES LUCHARN!. jj;ES SU DESTINO Y
SOLO LOS DIOSES PUEDEN INTERFERIRLO!

Evidentemente, el problema nimero uno
de los PJ. es el demonio, asf que habrd que
concentrarse en €l. Antes de que puedan hacer
nada, él se deshari de su envoltura carnal
mostrando su verdadera faz. Se convulsiona
violentamente y pedazos de carne y visceras
vuelan por los aires en medio del sonido sordo
de una explosion. Tirada de esirés, Parece
humaneide, perotiene cuernos, grandes ojos, su
piel ¢s de una tonalidad grisdcea... y se abalanza
sobre los PJ. lanzando zarpazos a diestro y
siniestro. Por si esto fuera poco, un viento
huracanado recorre Ia estancia lanzandolo todo
por los aires. Alguno de los P.J. podria comerse
un candelabro si se descuida.

El demonio lanzard un zarpazo por asalto .
y alacard a un PJ. diferentc cada vez (siempre
que no se produzean situaciones absurdas: si
cada uno escapa como puede no se dedicarad a
recorrer la cstancia en plan «uguemos a las
cuatro esquinitas+). Que sufran los PJ.. Entre
asalto y asalto, describe el terrible combate que
se desarrolla en las alturas entre Kevin y Sarah.

Cuando sientas que tus P.J. ya han sufrido
lo suficiente (es decir, cuando te parezea que
empiezan a sufriv demasiado), haz que uno de
ellos quede indefenso en el suelo. El demonio va
a acabar con €l, no hay duda, tenemos un

cadaver mds que anotar en la lista... cora la




escena y describe a Kevin. Sarah estd arrincona-
da. Kevin la va a machacar con la cruz... pero se
detiene medio segundo, mira hacia abajo y
llama a gritos al P.J. que esté a punto de morir...

-jiiToma la cruzill. j;Es lo tinico que puede
delenerie!!»

Y le lanzara la cruz al P.J. para que la coja
y acabe con el demonio. Tirada de destreza
normal. Haz que ¢l P.J. se asuste y piense que se
le puede clavar y matarlo... pero no seas tan
cruel. Si falla la tirada, que sufra el zarpazo (por
esta vez; que sus P.V. no bajen de -4 y que sea
otro PJ. quien recoja la cruz de Kevin), Una
tirada de armas de cuerpo a cuerpo ficil... y el
demonio morird disolviéndose en una masa gris
(tirada de estrés) mientras un insoportable olor
a azufre llena la estancia. Tirada de constitucion
(muy ficil) para aguantarlo y no vomitar.

;Y en las alturas?. Ahora es Kevin quien
estd arrinconado. Sarah, frente a €l, alza una
mano. Un relampago rojo toma forma enire sus

dados.
=Y abora... jiMUERE, KEVIN MACDHUGHAILLI,

Evidentemente, Kevin se 1a ha jugado por
ayudar a los P J. Lo menos que pueden hacer es
devolverle la cruz. No hace falta tirada. Basta
con gritar jjKevin!l! | lanzarla, y ¢l1a cogera. Con
ella cargard contra Sarah aunque eso suponga
recibir de lleno el impacto del cenjuro de la
vampiresa, Una horrible explosién. Los dos
cuerpos se funden en un torbelling de fuego que
de desploma sobre las baldosas de piedra de la
cstancia. Cuando el humo se disipa, podrin ver
por un instante dos formas abrazadas. Rapida-
mente los dos cuerpos se transformaran cn un
montoncito de cenizas. Sobre ellas aparecen,
come por encanto, tres objetos. La cruz, el
pendiente de Kevin, y una rosa blanca, Una
suave brisa aparece y las cenizas empiczan a
dispersarse lentamente. Ann Wolf estd ¢n una
esquina, aparentemente sigue insensible. Que
hagan con ella lo que cuieran, pero segun el
padre Bellini (si sigue vivo, claro} morird si
siente ¢l aire libre. Estd atada al lugar, Sarah la
vampirizd para emplearla como «sirvienta. por
toda la eternidad, Resulta lamentable, pero lo
unico que pueden hacer es clavarle una estaca
en el pecho.

Ya no queda nada mds por haces. Si
alguien coge el pendiente, la cruz o la rosa, de
desharin en sus manos en un finisimo polvo
dorado.

En el exterior, amanece. El cielo estd
despejado. El viento huracanado se ha trans-
formado en una brisa extrafiumente calida y
reconfortante que lleva hacia nuestros aventu-
reros el olor de la nieve mezclado con el de la
sangre. Por el hueco que abri6é Kevin (la tinica
salida) surge un cono de luz dorada. En ese
momento, se formari un pequeno remolino que
arrastra las cenizas junto con particulas de nieve.
Asciende directo hacia €l cielo,

En el interior del torbelline, pueden verse
dos luces que resplandecen con una claridad
pura y se elevan hacia el ciele del amanecer en
las Hightands. El olor a sangre desaparece.
Ahora s6lo se percibe un aroma de perfume de
muijer y ¢l olor de un cigarrillo. El cono de luz
asciende veloz hacia las alturas, el torbelline
desaparece por completo. La abertura que
conducia a los aposentos de Sarah Urquhart, de
Morag Urchudan, se cierra y ninguna sefial
parece indicar que existiese nunca.

En la distancia suena el modesto trino de
un gorrion. La campana de la iglesia tarie llaman-
do a los fieles. El eco wae ese sonido alegre
desde el pueblo. Todo ha terminado.

A lo lejos, por el sendero, se acerca un
Land Rover. Lo conduce Pavel Klodzinski. Viene
a buscar a los aventureros.

Trae café caliente y amistad sincera,




EL REPARTO

BELLINI, PIETRO: Sacerdote que, mordido por Sarah Urquhart, se suicida para evitar
un destino peor que la muerte y ni ain asi lo evita.

BELLINI, VINCENZO: Hermano del anterior y algo asi como el brazo armado del
Concilio Vaticano Segundo. A los PJ. les viene bien su compania.

CAMPBELL, MATHEW: El novio de Lisa Robertson y muerto de anemia perniciosa
dias antes de la llegada de los P.J. a Drumnadrochit. Posteriormente tiene un breve
pero agradecido papel secundario caracterizado como zombi.

CARTER, JOHN: Lider y guia espiritual de los Hijos de Satan. No es un tipo tan
interesante como parece: le matan.

DINGWALL, BRIAN: Hermano de uno de los PJ.. Periodista y aventurero, busca
incansablemente al asesino de sus padres. Interesante s6lo porque es hermano de
quien es, porque la verdad es que se muere apenas aparece.

DORSET, MICHAEL: Primer vigilante del teniente Gallagher. A pesar de desempefiar
cierto papel en nuestra pequefia aventura, no se le llega a ver el pelo por ninguna
parte.

DRUMMOND, RONALD: Sacerdote jubilado residente en Drumnadrochit. Practicante
del viejo deporte del levantamiento de vidrio en barra fija, le quedan todavia las
suficientes neuronas sanas como para narrar a los P J. una interesante historia. Ademas
es un buen tipo, qué caramba.

GALLAGHER, TENIENTE: Policia encargado de investigar la muerte de Walter
Mason. Fue mordido por Pietro Bellini después de que éste decidiera largarse del
depdsito de cadaveres.

GOODMAN, MATHEW: Enterrador de Drumnadrochit, convertido actualmente en
zombi por otra de esas gracias del amigo Ribodeau.

HALLEY, PAUL: Secretario, hombre de confianza y matén principal de John Carter,
el lider de los Hijos de Satin.

HAMBLIN, RICHARD: Director de la residencia John Mathews en la que esta
encerrado Gallagher.

JENKINS, STEWART: Periodista londinense que, por azares del destino, escribi6
articulos sobre la muerte de Pietro Bellini y Walter Mason.




KERR, MARION: Escritora semiamateur y encargada de la oficina de alquiler de
cabafas en Drumnadrochit.

KILTON, ROGER: Tabernero del Ye Olde Woman“s Dance, el local con mas ambiente
de todo Drumnadrochit,

McDOUGAILL, KEVIN: Elegido de Dios, vampiro, ex-amante de Sarah Urquhart,
aliado de los P J.... demasiadas cosas a la vez para que funcione bien, y eso que lleva
mas de seis siglos vivo.

MASON, WALTER (a) "WALLY": Contrabandista de poca monta que pretende
hacerse rico a costa de Sarah y acaba siendo asesinado por Pietro Bellini. La aventura
empieza justo cuando €l acaba de morirse, asi que es muy improbable que los P.J.
lleguen a conocerle (al menos, en esta reencarnacion).

REDHORN; ALAN: Forense encargado de la autopsia de Walter Mason y de la de
Pietro Bellini, si este Gltimo se hubiese quedado tranquilito en su camara frigorifica.

RIBODEAU, FRANCOISE: Demonio menor sirviente de Sarah Urquhart y que
actualmente utiliza el cuerpo del Pietro Bellini.

ROBERTSON, LISA: Novia de Mathew Campbell, convertida en zombi por culpa de
las malas artes de Ribodeau, un demonio menor muy amigo de Sarah Urquhart,

ROBERTSON, MAIRI: Madre de la anterior, convertida también en zombi y actual-
mente un tanto desmejorada,

ROBERTSON, WILL: Marido de la anterior y padre de la anterior a la anterior.

ROSS, GERALD: Policia de Scotland Yard a quien le ha sido encargado el caso que
Gallagher abandoné.

RUSSELL, ELLEN: Enfermera-recepcionista de la residencia John Mathews.

SANDERS, WILLIAM: Prestigioso psiquiatra afincado en Edimburgo ;o todavia no te
has enterado?.

THORN, ROGER: Director del Caledonian en Edimburgo. Pinta mas bien poco en la
aventura pero, entendedlo, habia que sacarlo.

WALTERS, CONRAD: Vigilante de Gallagher cuando llegan los P J. a la residencia.

WOLF, CHRISTOPHER: Padre de Ann y antiguo amigo del padre de los Dingwall.
Huye de Sarah Urquhart como alma que lleva el diablo.

- YORGEST, BRUCE: Pirroco de Drumnadrochit.




Teniente Gallagher

{(como vampiro menor)

Caracteristicas
FUE 10 DES 10, INT 9, CAR 7, CON 9,
VOL 10, PER 9, ESE 10.

Habilidades

Armas de cuerpo a cuerpo 6, Armas de
fuego 6, Combate sin armas 7, Conducir
5, Conocimiento de la vida 7, Crimino-
logia 6, Derecho 4, Lenguaje callejero 5.

Ellen Russell

Caracteristicas
FUE 4, DES 6, INT 5, CAR 6, CON 4, VOL
6, PER 5, ESE 6

Habilidades
Archivos y bibliotecas 7, Conocimiento
de la vida 4, Medicina 6, Primeros auxilios

6.
Richard Hamblin

Caracteristicas
FUE 4, DES 5, INT 7, CAR 4, CON 5, VOL
6, PER 6, ESE 3

Habilidades

Archivos y bibliotecas 8, Convencer 6,
Intuicion 5, Primeros auxilios 4, Psico-
logia 8

Conrad Walters

Caracteristicas
FUE 7, DES 3, INT 6, CAR 5, CON 6, VOL
5, PER 5, ESE 3

Habilidades
Archivos y bibliotecas 6, Conocimiento
de la vida 4, Medicina 6, Primeros auxilios
6, Intuicién 4

Alan Redhorn

Caracteristicas
FUE 5, DES 4, INT 7, CAR 5, CON 5, VOL
6, PER 7, ESE 5

Habilidades

Archivos y bibliotecas 7, Conocimiento
de la vida 6, Intuiciébn 6, Medicina 8,
Primeros auxilios 6.

Brian Dingwall

Caracteristicas
FUE 7, DES 6, INT 6, CAR 7, CON 7, VOL
6, PER 6, ESE 6

Habilidades

Archivos y bibliotecas 6, Audiovisuales
6, Conocimiento de la vida 5, Idioma
extranjero/inglés 7, idioma extranjero/
francés 6, idioma nativo/gaélico escocés
7. Fotografia 6, Mitologia 7.

Vincenzo Bellini

Caracterisiticas
FUE 3, DES 5, INT 6, CAR 5, CON 6, VOL
8, PER 6, ESE 8

. Habilidades

Archivos y bibliotecas 8, Charlataneria 7,
Convencer 7, Idioma extranjero/latin 7,
Mitologia 6, Psicologia 6, Teologia 7

Kevin MacDougall

Caracterisiticas
FUE 10, DES 10, INT 9, CAR 9, CON 10,
VOL 10, PER 10, ESE 12

Habilidades

Armas de fuego 7, Combate sin armas 7,
Conducir 4, Idioma extranjero/inglés 8,
idioma nativo/gaélico escocés 8, idioma
extranjero/hebreo-latin 6, Lenguaje ca-




llejero 6, Parapsicologia 6, Superviven-
cia 6, Intuicion 6. Archivos y bibliotecas
7, Arqueologia 6, Historia 7, Armas de
cuerpo a cuerpo 7, Primeros auxilios 5.

Hechizos
Todos los pertenecientes a los niveles 1°
y 22 de Magia Divina.

Puntos de Luz 42

Nota: La Fue y Des de Kevin MacDougall
son tales debido a que poco a poco se esta
transformando definitivamente en
vampiro. En momentos de relax, el valor
de estas dos caracteristicas es 8 y 0
respectivamente.

£y

Ann Wolf

Caracteristicas

FUE4 DES 6, INT 7, CAR 7, CON 4, VOL
6, PER 6, ESE 6

Como vampiresa menofr:

FUE 12, DES 10, CON 12, INT 9, CAR 10,
VOL 10, PER 10, ESE 10

Habilidades

Archivos y bibliotecas 6, Convencer 06,
Parapsicologia 7, Idioma extranjero/ latin
7, idioma extranjero/ hebreo 6, Idioma
nativo/inglés 7.

Christopher Wolf

Caracterisiticas
FUE 6, DES 5, INT 7, CAR 5, CON 5, VOL
7. PER 6, ESE 7

Habilidades

Archivos y bibliotecas 8, Convencer 7,
Parapsicologia 8, Idioma extranjero/ latin
7, idioma extranjero/hebreo 8, idioma
nativo/inglés 7.

Paul Halley

Caracteristicas
FUE 7, DES 5, INT 2, CAR 3, CON 6, VOL
2 PER 5, ESE 3

Habilidades

Convencer 5, Charlataneia 3, Frialdad 6,
Juegos de azar 4, Juegos de manos 6,
Intuicion 3, Teatro 4, Armas de fuego 6,
combate sin armas 7.

John Carter

Caracteristicas
FUE 10, DES 10, INT 9, CAR 6, CON 10,
VOL 10, PER 10, ESE 10

Habilidades

Burocracia 6, Convencer 5, Charlatane-
ria 6, Economia 7, Intuicidn 6, Regateo
7, Teatro 6, armas de fuego 4, combate
sin armas 8.

Poder mental
Transfiguracion

Wi]Ham Sanders

Caracteristicas
FUE 5, DES 3, INT 7, CAR 4, CON 5, VOL
5, PER 4, ESE 5

Habilidades

Archivos y biblictecas, 6, Convencer 6,
Intuicién 5, Primeros auxilios 5, Psico-
logia 8




Personal de 1a
Residencia John Mathews

Caracteristicas
FUE 6, DES 5, INT 5, CAR 5, VOL 7, PER
6, ESE 5

Habilidades

Archivos y bibliotecas 6, Conocimiento
de lavida 6, Medicina 6, Primeros auxilios
.

Personal del Hotel Pompadour y
Restaurante Caledonian

Caracteristicas
FUE 5, DES 6, INT 6, CAR 6, CON 6, VOL
5, PER 6, ESE 5

Habilidades

Armas improvisadas 5, Charlataneria 7,
regatear 7, Teatro 6, Cocina general (en
el caso de camareros y cocineros) 8.

Personal de seguridad del
Pompadour y
sectarios de los Hijos de Satan

Caracteristicas
FUE 4, DES 3, INT 3, CAR 5, CON 6, VOL
3, PER 4, ESE 5

Habilidades
Combate sin armas 4, conducir coche 4,
armas de fuego 4

Will Robertson

Caracteristicas
FUE 7, DES 6, INT 5, CAR 5, CON 6, VOL
6, PER 6, ESE 7

Habilidades

Armas de fuego (escopeta) 7, Conducir
coche 6, Conducir camién 6, Mitologia
6, Mecinica 7.

Lisa Robertson, Mathew Campbell y
zombis varios

Caracteristicas
FUE 7, DES 2, INT 1, CAR 1 VOL 1 PER
3, ESE 1

Habilidades
Combate sin armas 3

Padre Yorgest

Caracteristicas
FUE 5, DES 5, INT 7, CAR 6, CON 5, VOL
8, PER 7, ESE 8

Habilidades

Archivos y bibliotecas 7, Charlataneria 7,
Convencer 6, Idioma extranjero/latin 8,
Mitologia 6, Psicologia 7, Teclogia 7.

Marion Kerr

Caracteristicas
FUE 5, DES 7, INT 6, CAR 6, CON 4, VOL
6, PER 7, ESE 6

Habilidades

Armas improvisadas 5, Armas de fuego
7, Conducir coche 6, Convencer 5, In-
tuiciéon 6, Orientacién 7, Suprevivencia
6, Regateo 7, Archivos y bibliotecas 7,
Idioma nativo/gaélico 7, Idioma ex-
tranjero/inglés 7, Mitologia 6

Francoise Ribodeaun
(demonio menor)

Bajo forma humana

Caracteristicas

FUE 7, DES 7, INT 8, CAR 4, CON 8, VOL
9, PER 8, ESE 15

Habilidades

Cualquiera a nivel 6 (incluido combate
sin armas, que es lo que utilizara contra
los P.J.)




Bajo su apariencia real
Caracteristicas

FUE 25, DES 30, INT 30, CAR 0, CON 35,
VOL 20, PER 30, ESE 30

A destacar

A Francoise Ribodeau le afectan las
armas normales, pero pierde la mitad de
los P.V. que perderia un ser vivo normal.
Sus garras tienen una POT de 10 (se
siguen las reglas de combate normales,
sus zarpazos seran tratados como pu-
fietazos)

Sarah Urquhart

Caracteristicas bajo forma humana
FUE 20, DES 20, INT 18, CAR 27, CON
30, VOL 30, PER 15, ESE 35

Habilidades

Todas las de los campos de inteligencia
y destreza a nivel 10, las de fuerza a 11,
las de carisma a 13, las de percepcion y
voluntad a 14.

Magia
Todos los del primer nivel de Magia
Divina. En Magia Aurea:

Nivel uno: Curacion, experiencia de
vuelo

Nivel dos: Dardos, don de lenguas,
conocimiento

Nivel tres: Invocar a los elementos

Posee 35 puntos de luz,

Ha perdido habilidad con la magia al
utilizar mas frecuentemente sus poderes
vampiricos. Transformada en niebla,
murciélago o lobo, posee las caracteris-
ticas que se dan en el juegos base.




fectivamente, de pie junto a la chimenea hay una

mujer que contempla el fuego. Debe de medir

alrededor de 1,85. Una larga y lisa melena negra

recorre su espalda hasta llegar a la cintura con
precision milimétrica. Lleva un vestido negro que deja
ver sus hombros; por su aspecto, parece haber salido de
un relato medieval. Miles de minisculos destellos se
! desprenden del vestido, cuyo estilo seria dificil de precisar.
Su piel es mas oscura de lo que cabria imaginar, incluso
parece bronceada. Un segundo después de entrar los P.J.,
una voz suave les dara la bienvenida.....
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